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DI ALESSANDRO BOTTERO 


volte conviene stare buoni buoni ad aspettare 
A°© scorrere degli eventi, sicuri che prima o poi 
e si ha ragione tutto tornerà a nostro favore. 

Questa è una di quelle occasioni. La storia che arric- 
chisce questo ventinovesimo numero di Play Magazi- 
ne doveva essere presente sul PRIMO numero della 
rivista, ma poi ostacoli imprevisti ne hanno impedito 
la pubblicazione. Eravamo sicuri che Batman/Spawn 
sarebbe stato graditissimo al pubblico italiano, e ne 
siamo ancora più sicuri adesso. Peccato per i due an- 
ni e mezzo (quasi) di attesa, ma in certi casi ne vale 
la pena. Questo team-up tra i due personaggi precede 
l’altro Spawn/Batman, pubblicato in originale dalla 
Image, e qui da noi dalla Marvel Italia. Come faccio a 
dirlo con tanta sicurezza? Semplice. Alla fine della 
storia Spawn ha ancora la faccia intatta, mentre alla 
fine di Spawn/Batman una batarangata su misura 
aveva aperto in due la faccia di Spawn come un coco- 
mero. Cose che capitano. La storia è molto solida, e si 
lascia leggere velocemente e molto volentieri. Doug 
Moench recupera un vecchio “mito” della storia ame- 
ricana, ossia la misteriosa sparizione di tutti gli abi- 
tanti del villaggio coloniale di Roanoke nel 16° secolo. 
Sparirono tutti. Rimase solo una parola a segnare ìl 
luogo dove avevano vissuto e sperato i coloni giunti 
dal vecchio continente: Croatoan. Cosa voleva dire? 
Oggi Moench tenta di dare una spiegazione. Roanoke 
e la parola misteriosa furono protagonisti anche di 
un racconto breve di Harlan Ellison, uno dei più gran- 
di autori di fantascienza di questo secolo, intitolato 
appunto Croatoan, molto bello e pervaso della stessa 
atmosfera angosciosa che si respira nella storia che 
vi apprestate a leggere. Accanto a Moench troviamo 
anche Chuck Dixon e Alan Grant, ossia la terna di 
scrittori che si occupa tutti i mesi di portare avanti le 
avventure di Batman. Dove inizia l’uno e finisce l’al- 
tro? Posso pensare che l’impianto di base sia stato 
dato da Moench, più attento ad argomenti del genere, 
mentre le scene di azione sono state orchestrate da 
Dixon, maestro in questo genere di cose. E Grant? A 
Grant sicuramente il compito di curare la caratteriz- 

GRANT MORRISON zazione di Batman e Spawn, nonché del cattivo. Il tut- 
to illustrato dal bravo Klaus Janson, disegnatore di 

VAL SEMEIKS origini austriache, molto bravo anche se poco conside- 

rato dalla critica. Chiudiamo con un’anticipazione su 

KEVIN CONRAD quello che vi aspetterà tra un mese. Play Magazine 

30 avrà 96 pagine, resterà in edicola per DUE mesi, e 
vi presenterà un altro team- 
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30 BATMAN SPAWN: up di eccezione: JLA/Wildcats, 
i È È 2 7 ia i due massimi super 
96 pagine a. colo 6.000 lire GUERRA DI DEMONIMEOERSIE? di 
o) Da Batman/Spawn: War Devil gruppi del DCU e del cosmo 
il 80 LUGLIO 1994, DC Comics Wildstorm. 
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I GIGANTI DELL’AVVENTURA 


SS 


sa 


resce l’attesa per gli 80 Pages Giant DC. Dopo la coppia Gif- 
fen/Maguire su JLA Giant e Phil Winslade in una spettacolare 
fonder Woman per il redivivo Adventure Comics, è in tipografia la 
bomba LEGENDS OF DC UNIVERSE Giant. Presentato da una cover 
di Hawkman by Joe Kubert, lo speciale conterrà... 


% 


> THE SPECTRE by Peter David, Steve Ditko & Kevin Nowlan. 


> RIP HUNTER e THE LINEAR MEN by Dan Jurgens & Todd Nauck. 


300 IN MARCIA 
DA ERODOTO 
A MILLER 


A bbiamo letto in anteprima THE 300, l’ulti- 

a sfida artistica del supremo Frank Mil- 
ler. Circa settanta tavole doppie, di intensità 
emotiva incredibile. Un’opera di epicità antica, 
crudele e fiera, essenziale nei particolari, accu- 
rata nella ricostruzione storica. L’attore princi- 
pale di questa tragedia a fumetti, il re spartano 
Leonida, eguaglia e supera Nippur di Lagash in 
maestosità. Ma non ci interessa dilungarci ora 
in commenti. Avremo tempo. Quel che ci preme 
è annunciare la svolta, la rivoluzione in arrivo. 
Quando Miller abbandonò i super-eroi per resti- 
tuire dignità alla “crime fiction” segnò gli Anni 
Novanta. Adesso i suoi 300 riaprono ai comics 
orizzonti persi da decenni. Non si vive di soli 
super-eroi né di sola fantascienza. Appena l’A- 
merica del fumetto assimilerà THE 300, sarà 
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FASNAFAAAAANNIANNNN: 


L 
pUttez, :CTOSTTRTTE” 
Ill !FATTA! 
<S “ail I Grant Morrison &e 
a p Frank Quitely stanno 
IF: 
71554 


| Preparando in gran se- 
| &reto una graphic novel 
I della JLA. Top secret ti- 
L I creator-owned. Lo so- ltoli e canovaccio. Idem 

I I stituirà l’ex-disegnato- ! dicasi per la mini di 

3 ! re della cancellata MA- quattro (spin-off di JLA 
: i VERICK: Jimmy mensile) su cui è all’o- 

I I Cheung. jPera Rags Morales. Nel 
I I | frattempo, è confermata 
I I ila comparsata di SAND- 
1 GOTI n: RIARVET e imav suora 22... 

I CONTRO i NEXT GE- I 

| MEGA CITY i NERATION 
i 
L I 
I I 

I I 

I I 

I I 

: I 
È I 
} I 
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PACE SULLA 
TERRA 

PAUL DINI & ALEX 
ROSS uniranno le forze 
per regalarci una 
graphic novel oversi- 
zed di Superman: PEA- 
CE ON EARTH, in fu- 


nuity, AN EVENING 
WITH SUPERMAN ri- 
percorrerà nei dettagli 
il primo appuntamento 
di Lois e Supes. 


ONE Tra agosto e settembre L 

Anni fa sarebbe dovu- l’ex-Casa delle Idee ri- !TITANI 

to uscire un sequel del proporrà un imprint di , Già che siarno in tema 
primo BATMAN/GIUDI- * collane supereroistiche p Gi Justice League, la fa- 
CE DREDD (quello by ambientate nel futuro. qmosa mini di 3 che riu- 
Simon Bisley) dipinto A differenza del 2099, qnirà definitivamente i 
da Glenn “Preacher” però, la distanza tem- Titani originali è stata 
Fabry Poi una serie di y porale prescelta sarà ribattezzata JLA VER- 
circostanze ritardò il solo 15 anni a partire !SUS TITANS. Le due for- 
progetto ad libitum. Fi- I da oggi. I protagonisti ! mazioni si sfideranno in 
delle serie, tutte colle- luno scontro dai risvolti 
gate in stretta conti- lì 
nuity, si baseranno sul I 
racconto pubblicato in 
“What If?” 105. Avre- | 
mo così SPIDER-GIRL, | 
by Tom DeFalco/Pat 
Oliffe, con May Parker L 
star dell'albo (May è ! 
la figlia di Peter e i 
Mary Jane). 

Inoltre l’umoristica JQ, T| 
by Tom DeFalco & T| 
Rom Lim, imperniata cosmici: la sparizione 
sul figlio del Fenomeno I della Luna, assorbita da 
(in inglese The Jugger- l'uno sconosciuto alieno! 
naut). Infine A-NEXT Scrive Devin Grayson, 


metteria entro Natale. 
Il volume si prefigge di 
risultare parimenti 
fruibile dai bambini e 
dagli adulti, elevando 
il fumetto a linguaggio 
comune. Nei prossimi 
anni il sodalizio 
Dini/Ross si perpe- 
tuerà con GN di Bat- 
man, Capitan Marvel e 
Wonder Woman. 


UNZ SERA=" 
TA CON 
NEMBO KID 


Restiamo in tema di 


graphic novel. Anche a SS 
Barry Windsor-Smith no a oggi... BIG LAU- by Tom De Falco & disegna Phil Jimenez. A 
ci delizierà presto con GHING PART ONE è in Ron Frenz, una sorta gennaio del prossimo 
una GN dell'Uomo calendario per l’inver- di Avengers Next Ge- 1 NNO uscirà poi THE TI- 
d’Acciaio. Inserita a no. neration. I Fantastici yTANS 1, il mensile. 
pieno titolo nella conti- Cinque, gli Uncanny X- | 
RIREVETEE® People 
e pa- | - 
GOSSIP recchi !LA HELIX 


Erik Larsen diventerà 
il writer regolare di 
Wolvie. Adam Pollina 
mollerà X-FORCE con 
il numero 81, per con- 
centrarsi a tempo pie- 
no su un suo progetto 


eroi "Canto del cigno per la, 
classi- ° Helix. L’imprint sf della 
ci, OV- iD° produrrà tre nuove 
via- pini da qui a novembre 
mente ye poi chiuderà i battenti. 
invecchiati, faranno {DEAD CORPSE, quattro 
copiose guest stars. L| 

I 


NANSNAANANSZIAANIMNNAN 


episodi by Chris Hinz &e 
Steve Pugh, narrerà le 
avventure del sergente 
Rataan, leader di un 
commando militare sui- 
cida del 22° secolo. Nei 
cinque numeri di SHE- 
VA’S WAR il pittorico 
Chris Moeller ci parlerà 
di invasori galattici in 
mondi lontani. Infine nei 
quattro albi di BIG JUSTI- 
CE, Jamie Delano, Tom 
Peyer & John “Hitman” 
McCrea, seguiranno la bel- 
la Bobbie Flint, che per 
aver rifiutato le avances 
del suo capo viene trasfe- 
rita in una sorta di infer- 


TRANSMETROPOLITAN 


no sulla terra. Il mensile 
TRANSMETROPOLITAN 
by Warren Ellis & Da- 
rick Robertson, entrato 
nel suo secondo anno di 
vita, continuerà passan- 
do sotto l’insegna Verti- 
go. Tra i copertinisti 
‘98/’99 di Transmetro- 
politan da segnalare Jae 
Lee e Dave Gibbons. 


NUOVI DEI 


WI C44793 VATI 


ORION DEI | 


i In autunno, alla defun- 

I ta “Jack Kirby”s 

I Fourth World” si sosti- Ml 

l tuirà JACK KIRBY'S 

l ORION OF THE NEW 

l GODS, dialoghi e mati- | 
te by Walter Simon- 

| son. L’albo descriverà il 

| dramma personale del 

J nuovo sovrano di 

| Apokolips, Orion appun- 

I to, lacerato tra il deside- 

I rio di regnare pacifica- 

I mente sul pianeta e gli 

! effetti corrompenti del 
potere assoluto... Una 

I pletora di team creativi 

1a rotazione completerà 

j il sommario con back-up 

| tales sui Nuovi Dei. 


I BATMANIANI 


! sui seguaci di Batman si 
riverserà a breve una 

| Pioggia di volumi El- 

| seworld. In BOOK OF 

| THE DEAD (due albi, by 

| Doug Moench & Barry 

| Kitson) l’azione si svol- 

I ge nell’antico Egitto dei 

l Faraoni. In THE DARK 

l KNIGHT OF THE ROUND 

| TABLE (due albi, by Bob 

i Layton & Dick Giorda- 

| DO) è di scena Sir Tho- 

mas di Waynesmoor, al- 

J leato di Merlino contro 

| Morgana Le Fey, Mor- 

I ared e Re Artù. Nel nu- 

I mero unico I, THE 

l JOKER del mitico Bob 

l Hall si viaggia nel 2083. 

Il culto di Batman semi- 

na il terrore a Gotham 

| celebrando sacrifici 

pumani. Solo un novello 

| Joker può opporsi alla 

I strage... 


!' CREMISI 

I Ma l’ondata di Bat-El- 

| Seworld non è finita. De- 
| vo ancora riferirvi di 

| CRIMSON MIST, ultimo 

| capitolo della trilogia 


CARDIO NNT 


| vampirica by Doug | di Apokolips? In autun- 
È Moench & Kelley Jones. ll no non perdetevi THE 

I “Crimson Mist” comple- ll DARK SIDE, mini El- 

l terà l’epopea tragica del l seworlds di tre by John 
l Batman non-morto ap- Francis Moore & Kie- 

I parso in RED RAIN e in , ron Dwyier. L’opera 

: BLOODSTORM. racconterà cosa sarebbe 


| Successo se Kal-El fosse 
I nato e cresciuto su 
| [Ng = [Joe ME Apokolips. Senza la gui- 
i DEI DRAGHI: 1 ca dei Kent, Kal dovrà 
I Timothy Truman, noto ll soccombere all’influen- 
I per la sua passione nei ! za maligna di Darkseid? 
| corifronti del western in l soffermandoci su Dark- 
I ogni forma e dimensione! seid, il tiranno occuperà 
artistica (soprattutto 
I quelle weird/horror) ha i 
consegnato alla DC la I 
| mini di quattro GUNS OF] 
| THE DRAGONS. Posta I 
I cronologicamente negli ll 
I Anni ‘20, la serie ripor- ll 
l terà alla ribalta antichi ! 
' eroi del west DC come 
I Bat Lash, affiancandoli 
ai pionieri dell’aviazione 
| bellica Cin particolare 
| Hans von Hammer). 


VECCHIA FA! dopo Vestate le pagine 
BUON BRODO! ai LEGENDS OF DC UNI- 
Intanto il Quarto Mondo î VERSE, con una breve 
kirbyano (1970/74) ; trama by Jamie Delano 
sal I & Steve Pugh. 

I 

| BE UNIVERSE 

I 

1 IN PILLOLE 


Sono in preparazione 

ll que testate regolari de- 
l aicate ad altrettanti 
nuovi personaggi: QALI- 
BAN sarà siglato 
Ostrander & Jan Duur- 
tu sema, VEXT da Keith 

I continua a essere una q Giffen & Mike McKone. 
I delle saghe più ristam- 4 Secondo Ostrander, Qali- 
I pate. In inverno uscirà I ban è un immortale 

l l'integrale di MR. MIRA- ll proveniente da una di- 
l GLE, in bianco & nero l mensione d’energia 

È più tonalità di grigio. I quantica. Denominato 


NAANANNSASZIANNNAAN 


“il Padre dei 
Mostri” te- 
muto da 
Batman e 
odiato da Superman, 
Qaliban difende la Ter- 


Ta per amore di una 
donna (che di genera- 
zione in generazione 
muore e si reincarna,). 
Adam Hughes realiz- 
zerà le copertine di 
WONDER WOMAN dal 
n° 139 in poi, Bernie 
Wrightson le copertine 
degli annual di JLA, 
Flash, Aquaman, WW, 
Superman, Batman, M. 
Manhunter e LV (ovve- 
ro gli 8 capitoli della 
trama GHOSTS). Per fi- 
ne estate è in program- 
ma il prestige IMPULSE 
SAVES THE UNIVERSE. 
Chris Priest scrive, Ja- 
son Johnson disegna. 


PILLOLE DI 


DC UNIVER- 
SE - PARTE Il 
Sono in arrivo la mini 
di quattro LEX LUTHOR 
(by David Michelinie e 
Val Semeiks) e i due 
special SUPERMAN 


meine o oe eee e - - - - - = - - - - - - - - - - = e = mn en \00- 


WAR OF THE WORLDS 
(by Roy Thomas) e SU- 
PERMAN SAVES THE 4 
PLANET (di Louise Si- 
monson con Scot Eaton | 
alle matite). Jon Bogaa. ll 
nove lascerà MAN OF! 
STEEL a luglio, dopo 
una “corsa” ininterrot- 
ta di 7 anni. Da quanto 
è trapelato, un eroe 0 I 
un villain dell’853° se-J 
colo si trasferirà stabil- | 
mente nel presente DC | 
alla fine del crossover 
“One Million” Il cha- 
racter assumerà un 
enorme peso nelle “fu- 
ture” trame della JLA. 


FRANTI 

Dopo aver rivitalizzato ! 
il fumetto di guerra con ' 
“Weird War Tales” e il 


genere noir con “Gan- 
gland” la Vertigo si 


lancia nel romance. Per ll 
emulare gli exploit dei 
“love comics” Anni ‘50 ! 
è stata messa in produ- 
zione una mini antolo- 
gica di quattro: HEART 
THROBS. Tra i pencil- 
lers ingaggiati Brian 
Bolland, Frank Quitely, 
Phil Jimenez, Bruce 
Timm e Richard Cor- 
ben. Consentiteci un 
sincero applauso. 


È 


DELLA NOTTE 


Una coppia d’assi per 
una mini di 4 in pieno 


' 
stile Vertigo. Paul 
g Chadwick & John Bolton 


ci regaleranno per Nata- 
le THE GIFT OF THE NI- 
GHT: la storia di un gio- 
vane principe che preve- 
de il futuro, ma cade vit- 
tima delle macchinazioni 
dei suoi cortigiani. 


Dopo 137 numeri, la colla- 
na di Green Arrow darà 


l’addio a questa valle di la- 
crime a settembre, con lo | 
speciale 1,000,000. Ma 
non c’è da disperarsi. Con- ! 
nor Hawke e, forse, il mi- ' 
tico Oliver Queen torne- 
ranno a inizi ‘99. Gli Ar- La 
cieri di Seattle, infatti, sa- I 
ranno rilanciati in una mi- T| 
ni di 4 scritta dal regista | 
Kevin Smith. 


E LO SKATZA- 
TO KAPUTT 
Parlando di cancellazioni, 
ma stavolta senza prove 
d’appello, sia MAJOR 


BUMMER che THE CREE- 
PER chiuderanno tra ago- 
sto e settembre. 


NOT. SO-AVVE” 
SOME 


Continuiamo a parlare di 
chiusure. A causa della, 
brusca defezione di alcuni 
finanziatori, la Awesome 
di Rob Liefeld & Jeph 
Loeb si è autoridotta a tre 
sole collane regolari: ME- 
NACE, COVEN e RE:GEX. 
Sospesi sine die i tre albi 


f AMISORE REIIBAT SPECIAL 


ai Alan Moore (“Supre- 
me” “Youngblood” e 
“Glory”), “Fighting Ameri- 
can” “Scarlet Crush” e il 
mangofilo “Kaboom” 


! ALAN MOO=- 


REVERSE 

A questo punto vi chiede- 
rete, cosa ne sarà.di Alan 
Mooré? Ebbene, il Genio 
ha inventato un suo co- 
smo supereroistico e lo 
pubblicherà la WILD- 
STORM in inverno. Le se- 
rie che Moore proporrà 
sono tre: TOP 10 (n 
team-book con risvolti 
drammatici), TOM 
STRONG (ispirato al ro- 
manzo “Gladiator” da cui 
presero spunto Siegel & 
Shuster per creare Super- 
man), l’antologico TO- 
MORROW COMICS (dove 
debutteranno Promethea; 
una sorta di Wonder Wo- 
man, e il Graysmith dise- 
gnato da Rick Veitch, a 
metà fra Batman e Spi- 
rit). 


“tit WATCH 
Materia 


RIPOSA 
PER UN TURNO 
LA Top 10. 
NE APPROFITTO 
PER PARLARVI DEL... 


FATTORE CEREBUS 

Da sempre “Amazing Spider-Man” 
e “Batman” sono considerati i veri 
barometri del mercato. Nella loro 
monolitica stabilità, dettano i tem- 
pi di crisi e boom del fumetto 
americano meglio dei parametri di 
Maastricht per chi vuol entrare in 
Europa. Ma da oltre 20 anni la 
“febbre” dei comics la si può mi- 
surare anche in un terzo modo: 
seguendo la posizione in classifica 
di CEREBUS. Mensile, Cerebus è 
un caposaldo del mondo alternati 
vo/indipendente. Le sue vendite 
sono costanti come si addice a un 
grande classico. Quando nel ‘94 
Cerebus viaggiava attorno al 290° 
posto, non era per sua colpa. A 
qualunque analista dilettante sa- 
rebbe risultato evidente che il di- 
rect market era malato di giganti 


priamo con un indovinello: cosa ci piace fare di più nel tempo libero 
he non sia leggere i fumetti? Bravissimi (mi dispiace per quei tre 

o quattro che hanno pensato un’altra cosa), è proprio giocare a pallone. | 
Per cui apprendiamo e volentieri pubblichiamo la notizia che è stata co- 
stituita l'Associazione Sportiva “Nazionale di Calcio Autori di Fumetti”, 
grazie all’interessamento della Scuola Internazionale di Comics di Firen- 
ze, dell’Associazione Lucca Fumetto e dell’Associazione Anonima Fumet- 
ti di Torino. Nella prima uscita ufficiale la nostra nazionale ha perso 3 
a # contro i D.J., ma non vediamo l’ora d’incontrare i cantanti. Per 
informazioni, adesioni, solida- 
rietà e consigli tecnico-tattici: 
Marco Bianchini, 
Via Piero della Francesca, 47 
tel. 0575/357276. 


id è giunto anche quest’anno 
il momento di “Acquaviva 
nei Fumetti” il Festival orga- 
nizzato nel comune di Acquavi- 
va Picena. Mantenendo fede al 
suo obiettivo principale prefis- 
sato nella ricerca di nuovi ta- 
lenti, oltre a due concorsi (“Il 
sogno di Fellini” e “Omaggio ad 
\Andrea Pazienza”) verrà ripro- 
posto uno stage di tecnica e 
sceneggiatura del fumetto della 
durata di 6 giorni (dal 20 al 25 
luglio): a condurlo ci saranno 
Silver per il disegno e Francesco 


Artibani per la sceneggiatura. La 
presenza di Lello Arena (sì, pro- 
prio quello che siete abituati a ve- 
dere in Tv o al cinema) in qualità 
di docente di sceneggiatura è su- 
bordinata alla tournee teatrale pre- 
vista durante l’estate. Il costo, in- 
variato, è di lire 120.000. Diverse 
le mostre in programma, segnalia- 
mo tra le altre: “Antologica di Sil- 
ver” “Fumettiamo, Cinema!” “Il 
Totò disegnato” “I sogni di Fellini” 
“Omaggio ad Andrea Pazienza” 
Per maggiori informazioni ci si può 
rivolgere all'Assessorato al Turi- 
smo del Comune di Acquaviva (tel. 
0735/764005) o direttamente al 
direttore artistico Michele Rossi 
(tel. 0735/633410). 


smo e pruriti speculativi. Non esistono 289 testate più popolari di Cere- 
bus. Da allora, infatti, Cerebus è risalito fino all’odierna 18/4 posizio- 
ne. In succo, la produzione complessiva si è ridotta di un terzo. Non ba- 
sta. Siamo ancora saturati da troppe collane. Un cult come Cerebus non 
deve piazzarsi oltre il 150° slot. Questo significa che tra Marvel, DC, 
Image, Dark Horse e indipendenti-top non si devono superare le 149 
uscite al mese. Quando ritorneremo a queste proporzioni (le stesse di 
fine Anni Ottanta), l'equilibrio ritrovato porterà vantaggi a tutti gli edi- 
tori. 


SORPRESE... 

Regge benissimo JLA YEAR ONE, che batte ancora l’Uomo Ragno. 
HULK è ormai fisso sopra i mutanti minori (tra cui vaticiniamo future 
epurazioni di X-Man, Cable e Deadpool). THUNDERBOLTS ha le carte in 
regola per seguire entro breve l’esempio del Golia Verde. Idem dicasi 
per ASTRO CITY, ormai vicino alle 50mila copie. La testata di Kurt Bu- 
siek potrebbe presto superare “Gen-13” e “Divine Right” Gli altri ex- 
blasonati Image (“Wildcats” “Tenth” “Pitt”) se li è bevuti da un pezzo. 
Chi l'avrebbe mai detto? Forse ci stiamo veramente avviando verso 
una nuova stagione di gloria e qualità... Emblema di questa resurrezio- 
ne degli eroi positivi è GREEN LANTERN. Solo un cameo di Hal Jordan 
nell’ultima tavola è stato sufficiente a proiettare GL al 40° posto 
(+10%). Intanto la SUPERMAN FAMILY si giova del consueto effetto- 
evento, .in questo caso il ritorno del costume originale, guadagnando 
l’8% di media. , 


r chiudere, fissiamo un appunta 

mento (per i dettagli ampio spazio 
su queste righe tra un mese; comun- 
que sono già state definite delle mo- 
stre monografiche: Disney, Superman 
e Dylan Dog): la Play sarà presente 
alla manifestazione Riminicomix che 
si terrà nei giorni 24/25 e 26 luglio. 
Guai a chi di voi non viene a trovarci, 
anzi peggio per lui visto che si perde 
tre giorni di mare e divertimento. 


«E DELUSIONI 

Immergendoci nelle “zone calde” dei dannati, segnalo le splendide 
performance della linea AWESOME. Mi spiace sul serio che Liefeld deb- 
ba chiudere causa mancanza di finanziamenti. Ogni suo albo era in for- 
te crescita (ZYOUNGBLOOD e SUPREME in primis). Al contrario di “Hou- 
se of Secrets” “Sandman Mystery Theatre” “Chase” “Young Heroes in 
Love” e “Chronos” Prevedo imminenti “funerali”... 


Prenotate treno e pensione, Bye. 


A tre anni esatti dall’inizio del suo ciclo, il leggendario John Byrne termina la sua corsa su Wonder Wo- | 
man, con un albo, il 136, che risolverà tutte le trame lasciate in sospeso: la Principessa Amazzone torna 
nel mondo dei mortali! In seguito alla decisione delle divinità dell'Olimpo, Diana non può più fregiarsi del 
titolo di Dea della Verità e deve ritornare sulla Terra... Sarà in grado, ora, di riprendere il manto di Won- 
der Woman, o è forse diventata troppo potente anche solo per camminare fra l’umanità? 


Ecco un cross-over in tre parti fra due eccellenti serie DC! Per chi non lo sapesse Mitch Shelley è immortale: ogni vol 
ta che si ritrova a dover “passare a miglior vita” risorge, sempre con un super-potere diverso; adesso il suo corpo è 
stato occupato dal malvagio Rider, che ha intenzione di usarlo per il suo passatempo preferito: la carneficina! E cosa 
succede quando il tizio decide di andare a divertirsi a Leesburg? Succede che deve scontrarsi con Supergirl, messa 
nella difficile condizione di dover fermare qualcuno che non può neanche essere ucciso. Il vero Mitch, intanto, impos- 
sibilitato a ritornare al suo corpo, si ritrova in una situazione per lui totalmente inedita: ogni volta che muore si rein- 
carna in una sua vita precedente, appartenente ad altre ere! Tutto questo, ed altro ancora, su SUPERGIRL 24 e 
R.M.16. 


Cnr E st >" >x>—-—n»c- 


IL POTERE DI SHAZAM: VERME GIGANTE A WASHINGTON, D.C. 

Su POWER OF SHAZAM 41 si conclude una saga che ha visto Capitan Marvel affrontare la furia di Mr.. Mind, il 
vermicello che è in grado di controllare la mente dalle persone: fallito il tentativo di costringere il presidente Clin- 
ton a causare una guerra atomica è cresciuto fino a raggiungere dimensioni colossali. Ma i due Capitan Marvel 
(Billy e Mary) hanno un asso nella manica: l’aiuto di Hal Jordan e Kyle Rayner! 


LANTERNA VERDE: HAL E’ QUI! . 

Su GL 101 e 102 continua la storyline più importante di questa prima metà del 1998, con il giovane Hal Jordan 
che ha seguito Kyle Rayner fino ai giorni nostri, rimanendovi intrappolato. Ora deve affrontare gli eventi accadu- | 
ti negli ultimi anni: la distruzione di Coast City, la sua follia, l’annientamento del Corpo delle Lanterne Verdi, il 
tentativo di diventare un Dio, il sacrificio finale de L'Ultima Notte. Come reagirà Hal a queste notizie? Basterà il 
conforto datogli dai vecchi amici sopravvissuti, come Carol Ferris e Tom Kalmaku? Quel che è certo è che ora de- 
ve adattarsi a vivere in un mondo cui non appartiene, ad affrontare minacce più violente di quelle cui era abitua- 
to... e la prima di queste, il figlio di Darkseid, Kalibak potrebbe essere anche l’ultima! 


NEL FRATTEMPO, NEL PASSATO 

Una menzione obbligatoria per LEGENDS OF THE DC UNIVERSE ? con cui inizia un arco narrativo che ci raccon- 
terà del primo incontro (mai narrato in precedenza!) fra Hal Jordan e Oliver Queen, il primo Freccia Verde. 

Hal è in missione da pilota per conto della Ferris Aircraft e deve recarsi in un paese dell’Asia sconvolto dalla 
guerra; qui incontrerà Ollie, impegnato in alcune indagini su un caso di furto riguardante le sue industrie. I due si 
ritroveranno sui fronti opposti di un conflitto fra il dittatore e i ribelli della nazione, segnando l’inizio di una delle 
più grandi rivalità/amicizie della storia dei comics. 


I Ze 


Autore: John Byrne (testi e disegni) 

Ultimo numero uscito: Il 135 

Cosa è successo: I guai di Diana sono cominciati quando il 
suo corpo ha iniziato a deteriorarsi, ritrasformandosi nel- 
la creta da cui è nata; recatasi a Themyscira in compa- 
gnia di Campione (che poi si è rivelato essere Ercole), ha 
scoperto che un fato simile era condiviso da tutte le 
Amazzoni: gli Dei avevano abbandonato l’Olimpo e l’effet- 
to della magia che le teneva in vita stava terminando. Gli 
Dei sono poi ‘tornati, ma per Diana i problemi non sono 
cessati, tanto che, infine, è spirata subito prima di GENE- 
SI, ascendendo al cielo nel ruolo di Dea della Verità. 
Questo però non ha lasciato l’Universo DC senza una Won- 
der Woman: Ippolita, la madre dell’eroina, ne ha ereditato 
il ruolo, sostituendola anche nella JLA. L'ex Wonder Girl 
Donna Troy, nel frattempo, ha dovuto affrontare una se- 
rie di tragedie e, soprattutto, gli eventi di “Genesi” i cui 


effetti collaterali saranno presto rivelati... sarà lei la Won- 


der Woman di domani? 
Cosa succederà: Per un paio di numeri ci sarà un team creativo d’eccezione: reduci dalle fatiche di 
“Quantum & Woody” arrivano Chris Priest e “Doc” Bright! Poi sarà il momento dei nuovi autori re- 
golari: Erik Luke e Yannick Paquette. 
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Autori: Ordway (testi e disegni), Krause (disegni) 

Ultimo numero uscito: Il 40 

Cosa è successo: I genitori di Billy Batson furono uccisi da Theo “Black” Adam durante una mis- 
sione archeologica per conto del malvagio Dr. Sivana; Billy si è ritrovato così a dover vivere da 
solo, vendendo giornali per le strade di Fawcett City Una sera, in una misteriosa caverna posta 


sotto la città, incontra il mago Shazam che gli conferisce i poteri 
di Capitan Marvel: ogni volta che pronuncia il nome del mago, il 
ragazzino si trasforma in un super-uomo, dotato della saggezza di 
Salomone, la forza di Ercole, la resistenza di Atlante, il potere di 
Giove, il coraggio di Achille e la velocità di Mercurio. Affrontato 
Black Adam (divenuto potente quanto lui), Billy si è impegnato 
nella ricerca della sorella scomparsa Mary; anche lei acquisirà i 
poteri del fratello, diventando sua compagna di avventure. Davve- 
ro epico uno scontro con Sivana, che era riuscito a riscrivere la 
storia; pur di sconfiggerlo Billy ha scelto di rinunciare al suo più 
grande sogno: poter vivere con i suoi genitori, sopravvissuti nella 
nuova realtà. 
Cosa succederà: Dal numero 42, Jerry Ordway torna a disegnare 
la Marvel Family come nuovo penciller regolare! 


DFAE ERESIA RIOT VA IZI LERNER IIS 
Acquistate e fate acquistare l’ir- 


resistibile GROO di Aragonès (in 
autunno uscirà una seconda 
mini targata Dark Horse). E 
adesso, sempre rimpiangendo 
QUANTUM & WOODY, la parola 
alle lodi... 


zard. Chi sia un minimo pratico di fumetti made in 
[USA sa bene qual è l’unica Bibbia dell'usato america- 


la Guida per antonomasia è 
lo standard adottato dal 
100% dei grandi rivenditori 
di arretrati d’Oltreoceano. 
Gente che non tratta solo 
l’ultima moda Image del 
momento, ma tonnellate di 
albi Golden, Silver e Bronze 
\Age al giorno. Solo la Over- 7 
street ha l’autorevolezza e 


COMIC BOOK 


PRICE QUIDE 


le fumetterie a un drastico calo dei prezzi, com’è avve- 
nuto quest'anno, in ciascuno dei tre gradi monitorati 
(good, fine e near mint). ‘Nuff said! 


Un must assoluto sia che amiate, sia che ignoriate il 
KAMANDI di Jack Kirby. Non è solo questione di ci- 
tazioni (peraltro gustose f 

e puntuali). Qui si tra- 

scende il mero effetto 

nostalgia...E?. proprio lo 

stile, il ritmo, il perfetto 

richiamo alla lezione } 

kirbyana nell’applicare 

le leggi della “suspen- 

sion of disbelief” Kesel 

ha recuperato il cast 

“kamandiano” integran- 

dolo perfettamente nel 

DC Universe del XXI se- 

colo. Bravo, davvero bravo. 


28th BOB OVERSTREET COMIC BOOK 
PRICE GUIDE (Gemstone) 


I VIAGGI TEMPORALI NEL DC UNIVERSE 


In era pre-Crisis i viaggi nel tempo erano prassi co- 
mune. Batman, Robin e Atomo ripassavano la storia 
visitando faraoni e sovrani del 
‘700. Flash/Barry Allen adorava 
scorrazzare un po’ ovunque in ogni 
epoca del futuro. Superboy e sua 
cugina Kara/Supergirl erano habi- 
tuès nel 30° secolo della Legion of 
Super Heroes. Rip Hunter.aveva 
fatto delle trasferte cronali la sua 
ragione di vita. Poi, dopo Crisis, 
M quel pignolo. di Dan Jurgens cercò 
di donare coerenza alla timeline DC 
stilando rigide regole anti-timewalking (subito con- 
traddette dall’introduzione degli Uomini Lineari). Che 
barbal! Senza tour nel tempo un albo di super-eroi 
perde di sapore... Per questo applaudiamo con gioia 
la resurrezione del glorioso genere, da JLA 13/14 a 
Flash 137, da Green Lantern 98/106 a One Million, 
da JLA/Wildcats alla collana-tributo Chronos. 


Le doti artistiche di Kurt “Astro City & Marvels” 
Busiek e George “Crisis” Perez crescono d’inten- 
sità quanti più personaggi hanno a disposizione. 
Potete immaginarvi la mia reazione quando la 
Marvel ha affidato a questi due signori il rilancio 
dei Vendicatori... Cavolo, da ragazzino adoravo i 
mitici “Avengers” di Roy 
Thomas e Steve Englehart. 
Morti gli Anni ‘70, soffrii 
atrocemente a vedere una 
successione di trame “ven- 
dicative” senza né capo né 
coda. Non.eredevo di poter- 
mi riemozionare ancora 
per un incontro fra Thor, 
Capitan America, Iron 
Man, Wasp e Calabrone. 0 
per una saga corale con quaranta Vendicatori As- 
sembled. Grazie, Kurt. Grazie, George. 


PALVONI 
AOLKENT 


Esiste una rivistina che apparentemente è il so- 
gno americano fatto 
realtà. Da, fanzine di 
un negozietto, a titolo 
di.punta di un colosso 
editoriale che crea e 
distrugge reputazioni 
in un batter d’occhio. 
Bastal E? ora di dire 
che le riviste “siamo 
fichi, siamo belli, sia- 
mo giovani. e simpati- 
ci” hanno rotto! Prez- 
zari gonfiati con l’aria 
compressa. Rubriche 
per decerebrati all’ultimo stadio. Falsi miti incul- 
cati nella mente dei giovani americani. Il mago 
non c’è più. Cade la polvere e faccio cucù! 


MAGIC: DALLE STELLE ALLE STALLE! 


Non so se vi ricordate il biennio 1995-1996. 
Sembrava che il mondo dovesse essere sepolto 
dalle buste vuote di carte di Magic. Beh, dove 
sono finite? Ragazzi, diciamocelo: MAGIC E’ 
MORTO! Io, Lord Ju- 
lius di Palnu, qui lo 
dico e Qui lo ridico. 
Magieè crollato. An- 
che in America le 
vendite sono a picco. 
Alla gente non puoi 
propinare altre espan- 


If Phyrexian War Beast leaves play, pi i A 
sacrifice a land, and Phyrexian sioni, perché NON SE 
Wir Beast deals 1 dam to you. 


Deb a re NE PUO PIU! La 


uerionshy; sedi rile rime may eve 
rod theme. 


lire Dago, polvere delle ere 
antiche è arrivata 
anche su questo mo- 
loch ingordo e distruttivo. 
Ma quanti hanno ipotecato la casa per com- 
prare un Black Lotus? A loro chi restituirà 
l'innocenza perduta? 


Etciù'! Scusate, ma sto diventando 
di sponda con POritteropo, onmai 
lanciatissimo verso le vette del 
nonsense più assoluto. Dovreste 
sentirlo quando parla di Di Caprio. 
Roba da rabbrividire. 


CREEPER: STRISCIA CHE TI PASS. 
(DC Comics) 


Me perché tanto odio contro noi poveri lettori DC Co- 
mics? Perché il signor DC Comics si ostina a spreca- 
re carta, eenergia lavorativa in queste cose senza ca- 
po né coda? Perché non rispar- 

mia i soldini dell’azienda per poi 

assumere i migliori sulla piazza? È 

Perché devolassistere ancora a 

serie comé “The Creeper” che 

non hanno una-dico-una motiva 

zione per la loro esistenza? For- 

se una miniserie ci stava anche. 

Uno speciale. Un back-up, su un 

80-Page Giant. Ma una serie re- 

golare assolutamente no. La pol 

vere scenderà copiosa quanto 

prima su “The Creeper” ma mai troppo presto. 


VERTIGO: BASTA 
CON LE ###PE MENTALI 


Sovente mi addentro nel materiale Vertigo, e sem- 
pre sovente ne traggo piacere e diletto. Storie poco 
vendute certo, ma ben scritte e tutto sommato bel- 
le. Poi mi arrivano tra capo 
e collo certéè mazzate deva- 
stanti come “Roots” e allo- 
ra non ci vedo più! Non è 
possibilel. Qand’è che scari- 
cheranno un’autocisterna di 
polvere su questi prodotti 
simil-intellettualoidi e buoni 
solo a far venire voglia di 
prendere gli autori, e chi li 
% n a legge, a badilate sulla fron- 

mer ì te? Basta con la macerazio- 

ne, e le velleità artistiche. Attenti reprobi. La pol- 
vere giungerà anche per voi! 


LORD JULIUS DI PALNU 
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INTERVISTA A 


di Francesco Argento 


Compirà cinquant'anni nel 2000 ed è quello che per antono- 
masia si definisce “un autore completo”. Carriera venticin- 
quennale, grandi capacità narrative e grafiche, senso dell’hu- 
mour spiccato, professionista serio ed affidabile, richiestissi- 

E mo da ogni casa editrice. 

Da quando disegnava storielle horror per la Skywald e l’adat- 
tamento della serie TV “Spazio 1999” per la Charlton, John 
Byme ne ha fatta di strada, finendo col lavorare per tutti i per 
sonaggi più famosi del mondo dei super-eroi. Dai Fantastici 
Quattro a Superman, dagli X-Men a Namor, da Wonder Woman 
a Spiderman non gliene è sfuggito uno. Quando c’è da rilan- 
ciare un personaggio che comincia a dare segni di ruggine 
Chiamano sempre lui, ma John su questo e su molti altri argo- 
menti ha qualcosa da dire... 


Levaci subito una curiosità: migliore. 
cosa c’è dietro il tuo nuovo im Le delusioni invece sono state troppe 
pegno con Spiderman? 


TWICE TOLD TALES (questo è il titolo 
provvisorio) è la narrazione di quel 
periodo che noi abbiamo arbitraria- 
mente indicato come il “primo anno” 
di Peter Parker nelle vesti di Uomo 
Ragno, corrispondente all’incirca alle 
vicende dei numeri 17-18 di “Ama- 
zing Fantasy” usciti recentemente. 
Questa nuova maxiserie, prevista per 
13 numeri, aggiornerà alcuni eventi e 
in certi casi li riadatterà. Nelle vicen- 
de saranno poi introdotti dei perso- 
naggiì noti, anche criminali, che, quin- 
di, vedremo in azione in anticipo ri- 
spetto alle loro apparizioni originali 
conosciute fino ad ora dai lettori. 
Batman/Captain America è stato uno dei mi 
gliori company crossover mai usciti... ti ve- 
diremo nuovamente impegnato in qualcosa 
di simile? 

In questi giorni sono al lavoro per GENERATIONS, 
una specie di “sequel” di Batman/Captain America 
che racconta, la storia di Superman e Batman dal 
1939 al 2009 con i protagonisti che invecchiano pro- 
prio come accade nella vita reale... 

Non vediamo Pora di leggerlo... la tua è una 
lunga cartiera... quale la migliore soddista- 
zione e quale invece la delusione? 

Quando io ho terminato “Bat/Cap” avevo voglia di 
morire subito dopo, all’istante, con la testa reclinata 
sull’ultima vignetta, così quel crossover sarebbe stato 
il mio epitaffio! Lo considero veramente la mia cosa 


per poterle elencare... diciamo quasi 
ogni cosa che ha avuto qualche ele- 
mento o sfaccettatura che mi ha 
scontentato sotto l’aspetto creativo o 
editoriale. 
“X-Men: The Hidden years”. 
Che cosa aspetta i lettori? 
HIDDEN YEARS (attenti! Anche que- 
sto è un titolo provvisorio) prende 
posto in quel periodo della carriera 
dei cinque originali X-Men quando il 
loro mensile cominciò a contenere so- 
lo ristampe (tra, il n. 66 ed il famoso 
“Giant Size X-Men n. 1”). Sarà quin- 
di ambientato nel passato, ma non in 
un passato di trent'anni fa ma solo di 
qualche anno fa... 
Avendo totale libertà di azione quale perso- 
naggio ti piacerebbe rilanciare? 
Prima di rispondere vorrei dire qualcosa che forse 
spiazzerà un po’ chi ha seguito bene la mia carriera. 
Io in realtà non sono mai stato “Mister Aggiustatut- 
to” Io semplicemente voglio che il mio lavoro sia il 
più possibile entusiasmante, divertente. In molti casi 
questo per me significa portare alcuni personaggi die- 
tro (o avanti o anche trasversalmente...) al punto 
esatto dove loro possano, a mio giudizio, tornare a es- 
sere vitali come magari lo erano stati in altri periodi 
della loro vita editoriale. 
Attualmente, e qui vengo alla domanda, l’unico perso- 
naggio che veramente mi interessa da questo punto di 
vista è HAWKMAN, e credo che dargli una “sistema- 
ta” sarebbe semplice come premere il tasto “rewind” 


del videoregistratore, basterebbe 
infatti riportarlo ai tempi della Gol- 
den Age quando sì che era un 
grande eroe! 

Sempre ai riguardo di perso- 
naggi storici, com’è andata 
Fesperienza con Wonder 
Woman? 

E’ stato molto divertente lavorare 
per lei. Paul Kupperberg, l’editor, 
mi ha lasciato un guinzaglio molto, 
molto lungo... e io ho avuto la pos- 
sibilità di girare intorno alle storie 
come più mi piaceva. Scrivere e di- 
segnare per uno dei più vecchi per- 
sonaggi della storia del fumetto, 
anzi la più antica eroina femminile, 
è stata una sfida veramente ecci- 
tante. Mi sono veramente divertito 
moltissimo. 

Parliamo un po’ di Jack Kirby. Ne hai ripreso 
E “Fourth WorldP"_ ma, secondo te, la nuova 
generazione di lettori ama veramente “lack 
The King”? 

Per mia esperienza quelli della nuova generazione, 
non solo lettori ma anche di autori, quando pronun- 
ciano il nome di Kirby è come se intonassero un canto 
mantra della religione Zen ma poi dimostrano di co- 
noscere Kirby e quello che ha fatto così come conosco- 
no veramente lo Zen. Non so se mi sono spiegato... è 
una specie di obbligo, un dovere, quello di citare Kirby 
come uno degli dei del fumetto ma certamente, in spe- 
cial modo nel lavoro dei professionisti più giovani che 
dicono di fare riferimento a Jack, io non vedo real- 
mente rispetto e conoscenza del lavoro di Kirby. Noi 
forse abbiamo visto accadere questo in maniera più 
frequente con il trattamento e la rivalutazione dei 
personaggi del Fourth World (Eternals, New Gods, Mr. 
Miracle). Molti sceneggiatori hanno avuto un approc- 
cio “disfattista” con i personaggi e molti artisti hanno 
tentato di forzare i personaggi kyrbiani al loro stile, 
invece di adattarsi loro ai personaggi. 

Qualcuno ha descritto | comics di oggi co- 
me “sesso e violenza per minorf?”. Sel d’ac- 
cordo? 

Non completamente, sebbene questa definizione rap- 
presenti alla perfezione più di qualche produzione at- 
tuale, certamente. 

in Italia molti fan ricordano | tuoi Next Men. 
c'è qualche novità In arrivo? 

L’attuale mercato americano dei fumetti è molto mol- 
to “bad” Se io riportassi in vita la testata dei Next 
Men ora ho paura che svanirebbe senza avere nean- 
che il tempo di respirare. Spero comunque, prima o 
poi, di poterne annunciare il ritorno. Per quanto mi 
riguarda, la serie è pronta e ha anche un finale del 
quale ho scritto tutto sino all’ultima parola.!! 


Mi piacciono i racconti western e 
A amerei fare un comic book pieno di 
cow-boys e indiani ma purtroppo il 
mercato non li vuole e nessun 
grande editore appoggerebbe questo 
tipo di progetti. 
Leggi fumetti o non ne hai 
f più tempo? 
In verità sono molto pochi i comic 
x j books che leggo. Ma sia chiaro che 
W fd 7 d { questo non deve suonare coma una 
a”. ei condanna dell’attuale panorama, 
MT. # editoriale. Io mi interesso, tempo 
permettendo, a ogni tipo di fiction e attualmente ho 
una preferenza per i racconti storici e per le biografie. 
Detto questo do comunque uno sguardo agli albi “ani- 
mated” di Batman e, occasionalmente, a Pinky and 
The Brain... 
Ma quante ore lavori al giomo ? 
Ho un orario molto regolare: inizio alle sette di matti- 
na e non finisco prima delle quattro e mezza, cinque 
di pomeriggio. 
TI stai impegnando in qualcosa che non sie 
no fumetti? 
Ho sempre parecchi racconti e romanzi in cantiere. 
Recentemente ho scritto un libro, pubblicato negli Sta- 
tes lo scorso no- 
vembre, dal tito- 
lo GODS AND 
GODDESSES. 
Una storia che 
ha comunque 
una protagonista 
che penso cono- 
sciate bene: 
WONDER WO- 
MANI! 
ll premio No- 
bel per la let- 
teratura, Pita- 
lano Dario 


metti. Ma, secondo te, | fumetti sono lettera» 
tura? 

No... ma; dovrebbero esserlo? 

Non è che sel iu in corsa per E Nobet? 

O per il Pulitzer? Chissà... 


61 


BM ’equazione “comics = 
Da _super-eroi Marvel o pe” 


di antica data. A parte 
| qualche recente inserimento 
Image e Valiant, o le robette 


Ù | fuori dei ranghi Dark Horse/Verti- 
go, in effetti l'impressione chel 


| si riceve entrando in fumette- 

ria è proprio quella di un domi- 
| nio delle Big Two. Eppure in 
| passato case come la Faw- 
\ | cett, la Dell, la mitica EC, la 
| Quality, la Charlton hanno insi- 
diato il primato di Super/Bat- 
man e dei nipotini Ragnomu- 
| tanti. Oggi la competizione si 


di Dagli Anni Rit ) MASSE E 


del direct market (o circuito | 
librario specializzato) ha 
‘consentito proposte sempre 
più lontane dalla classica di- 
| cotomia “DC o Marvel”. Pur- 
troppo in Italia si sa poco di 
| questo strano mondo chia- 
mato editoria a fumetti indi- 
pendente. Ch vuole amplia- 
re le sue conoscenze deve © 
| mettersi a studiare su quin- 
| talate di costose e introvabili 
riviste in originale. Almeno fi- 
no a ieri... Da oggi, infatti, vi 
basterà seguire INDY 


IRON PI A de e — 4, 


b4 ! 


‘ rivolge più al pubblico d’elite 
| che alle grandi masse, ma dati 
alla mano il risultato non cam- 
bia: decine e decine di Publi-| 
sher indipendenti proliferano| 

ni in barba a qualunque costume] 

| in spandex con raggi omega] 


WORLD su Piaymag di mese 
inn mese ela Stampa Altema- 


Dee 
MOMS HOMEMADE COMICS (i 'Gomdietto Cesslingo dela pae E 
con un pizzico di DE SAI or the Kitchen to LS, da a voi dala un 


neppure volero. A 29 anni di distanza, mi ‘angoscia lo “stesso: pria di allora: sono] 
un artista che trascorre gran parte dela sua giomata a pubblicare i lavori di altri". 


Cffoc ‘Table 


Tre R Gu 


= 'esori dio quesi Go e una enter di abi dallesto AR Si 1971 la 
Kitchen Sink piazza il suo primo grande SUCCESSO. HOME GROWN Sura di Ro- 


a ‘autori inhniamsae meno noti i di Crumb resssgone, tirature sulle 30/40mila copie. Ne- 
fj gli anni seguenti talenti del calibro di Art “Maus" Spiegelman, Richard Corben, Howard 
Gruse, Mike Baron, Tom Veitch, Harvey Pekar e Trina Robbins si uniscono alla truppa. 
Natul ente prosegue senza soste la collaborazione con Crumb. ll vero colpo, però, 
è l'arrivo nel 1973 di Wil Eisner. Il maestro concede a Kitchen di ristampare le strips di 
- SPIRIT, che andranno avanti fino al 199 ) X 

Wood e Eisner stesso. In seguito Eisner realizza per la KSP tutte ‘graphic. novel; a partire da A CON- 
: TRACTWMITH: GOD (1985). Un MINUSCOLO passo indietro, tuttavia, è necessario per ricordare peso nel 1976 


VT TTI TIBOO N SPA TITO È OT I I VEE 


alla KSP del compianto Harvey Kurtaman. Il papà di Mad, l'uomo che più di ogni altro 
ha ispirato l'underground a stelle e strisce, pubblica l'epocale KURTZMAN KOMIX, se- 
guito da una pletora di ristampe filologiche. 


Gli AmnI ‘80 e ‘90 si caratterizzano per il trionfo commerciale del CORVO di James 
O'Barr (nei soli Stati Uniti, la raccolta in volume supera le 300mila copie). Il Corvo viene 
tradotto in 7 lingue, e riceve ben due adattamenti filmici più sequel televisivo. Altri feno- 
menali exploit arrivano dagli XYENOZOIC TALES di Mark Schultz, dall’eroticissima 
OMAHA THE CAT DANCER di Reed Waller, da MEGATON MAN di Don Simpson 
(caustica parodia dei super-eroi), dall'horor formato antologia di DEATH RATTLE, da 
KINGS IN DISGUISE di Bur & Vance, da UNDERSTANDING COMICS di Scott Mo- 
Cloud. Debutta anche un intenso programma di ristampa dei classici, tra cui segnalia- 
mo lo “Steve Canyon" di Milton Caniff e il “Li'l Abner" di AI Capp. 


Owiamente non sono solo rose e fiori. E' rimasta apodittica nel settore, ad esempio, la 
crisi del 1973, quando la Corte Suprema americana decise che qualsiasi comunità 
locale potesse determinare autonomamente cosa fosse osceno, ergo censurabile. Il 
sistema distributivo di Kitchen Sink quasi collassò, perché i retailers dei centri Minori avevano paura a smerciare 
materiale underground, temendo denunce. Non è certo l'unico fiop nella lunga attività di Denis Kitchen. Nel 
1974/75 Stan Lee lo contatta per un Magazine Marvel che sfrutti le energie giovani del panorama underground. A 
dispetto ‘del budget faraonico, la rivista (intitolata COMIC BOOK) fallisce in edicola. L'ultima tremenda burrasca è pra- 
ticamente di ieri l'altro. Ancora Kitchen la rievoca per noi: “Siamo scampati al 1973, ma nel 1997 il declino del Mer- 
cato, il fiop del Corvo 2 cinematografico e la chiusura traumatica del distributore Capital City (cui avevamo dato l'e- 
sclusiva) per poco non ci distrusse. Ho dovuto licenziare, trovare nuovi finanziatori, ricapitalizzanmi e sopportare un 
periodo di semiinerzia: Sono felice di dire che siamo sopravvissuti pure al 1997" 


OGGI E DOMANI 

La Kitchen Sink si è ritagliata circa l'1% del mercato. Non vende montagne di albi (“Il Corvo” e “Spirit raggiungono 
a malapena le 20 mila copie a numero). In compenso i suoi volumi sono ristampati a ciclo continuo, totalizzando 
con gli amni tirature enormi. Senza super-eroi e senza troppa pubblicità, la creatura di Kitchen è in pieno sviluppo 
nonostante l'asfittco momento del settore comics. Soprattutto sembra vincente la scelta di qualità: produzioni con 
un fortissimo accento sui valori estetici e narrativi, protese a perpetuare la 
tradizione classica della letteratura grafica Made in USA. Banalizzando, 
se la rivale Fantagraphics si è votata allo sperimentalismo e all'impegno 
sociale-politico nei fumetti, la KS è simbolo dei più alti standard di raffina» 
tezza e cura filologica oggi disponibili. E il futuro? Cosa riserva il futuro? E' 
sempre Denis Kitchen a risponderci... 


“A marzo abbiamo lanciato THE SPIRIT. THE NEW ADVENTURES. 
L'albo inaugurale ha ripresentato insieme il duo Moore & Gibbons, per la 
prinna volta da Watchmen. ll secondo numero ha una storia di Neil Gai- 
man, illustrata da Eddie Campbell, più una copertina firmata 
Eisner/Schultz. Proseguiranno anche le Mini del Corvo, sebbene forse 
inserite all'intemo di un mensile regolare. Continueremo a ristampare 
l'Età Aurea delle strips. “Li'l Abner” è al 27° volume, “Alley Oop” di Hamlin 
al quarto. Rifaremo il “Krazy Kat" di Herriman e pubblicheremo in quattro 
tomi hardcover l'integrale cronologica delle daily strips e delle Sunday Pa- 
ges di SUPERMAN. L'edizione brossurata uscirà nel 1999. Ma non è fi- 
nita. Harry TUthill sta completando THE BUNGLE FAMILY, con copertina 
by Crumb. Eisner ci ha portato in dote la sua ultima graphic novel, FAMILY MATTER, e sta già lavorando a un rac- 
conto ambientato in Vietnam. Per essere un 82enne è davvero molto attivo... Mark Schultz ha ultimato un nuovo 
episodio di Xenozoic Tales. Daremo alle stampe l'epilogo di FROM HELL, by Moore & Campbell. Uscirà in agosto 
e si intitolerà “Dance of the Gull Catchers" Passando a volumi di foliazione elevate, abbiamo appena pubblicato 
CAGES di Dave McKean. Faremo qualcosa di simile anche per Crumb, Eisner e O'Bar, ma è troppo presto per 
parlame adesso. Inaugureremo una rivista antologica, aperta a contributi da tutto il mondo... Infine, poiché nel 1999 
ricorrerà il trentesimo anniversario della KSP, festeggerò con il volume THE ODDLY OOMPELLING ART OF DE- 
NIS KITCHEN. Sarà la prima collezione dei miei parti fumettistici”. 


Era ora, Denis. Grazie, e in bocca al lupo. GLI INDIR 
KITCHEN SINK E... 


e Miniserie formato comic book spillate con carta deluxe e 
covers in cartoncino (materiale tipo “Black Hole" di Charles Burns). 
eHardcover, spesso firmate e numerate, dei grandi maestri. 
Crumb & Eisner sono presenti nel catalogo KSP con decine di volumi. 
eGraphic novel e paperback per ogni gusto. 
®Litografie, portfolios e poster di metallo. 
*Gadgetistica per intenditori (Magneti, candy bars). 
eMagazines di elevato contenuto artistico a tiratura limitata. 
®Set di cards ispirate all'opera di Crumb e Eisner. 
®Ristampe delle strips Anni Trenta/Anni Cinquanta. 
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ispetto di prezzi di vendita sempre abbastanza proibitivi, le sculture in porcellana conti 
ano a tener banco tra i cultori del collezionismo legato al mofido dei fumetti. Due le nuo 
ve uscite particolarmente appetibili: la splendida, articolatissima statua di Randy 
Bowen raffigurante Hellboy, che immortala il personaggio di Mike Mignola in una 
posa davvero molto dinamica (195 dollari, tiratura di appena 1.000 esemplari), e 
quella “mini” sempre di Bowen, che rappresenta il Superman di Dan Jurgens (14 
cm, 5.000 pezzi, solo 40 dollari di listino); rispetto all'originale di maggiori dimen- 
sioni immesso all’epoca sul mercato, questa riproduzione è caratterizzata da un nuo- 
vo design del mantello. 


NELLBOY STATUE 


concomitanza con l’arrivo sugli schermi americani del 
film di X-Files (da noi lo si vedrà a settembre), la produ- 
P di gadget legati al popolarissimo serial di Chris Carter 
Ovviamente subito una decisa impennata. Il colpo più in- 
teressante sotto il profilo economico sembra essere quello 
della McFarlane Toys, che si è ag- 
giudicata i diritti di commercializza- 
zione delle action-figures: le prime 
due della serie, rifinite con estrema 
cura, riproducono Fox Mulder e Da- 
na Scully in una delle loro classiche 
tenute da indagine, mentre nelle 


TL Li Skybolt Toyz ha po- 
to. in commercio una 


bella action-figure dell’eroe 
della Valiant (e ora Acclaim 
Comics) X-0 Manowar. Oltre 
che in quella standard, il pu- 
pazzetto (completamente 


snodato), è disponibile in una 
seconda versione denomina- 
ta “variant” venduta allo 
stesso prezzo di quella nor- 
male 12 dollari e 959 ma 
realizzata in un numero più 
ridotto di esemplari. Due dol- 
lari in più sono invece neces- 
sari per l’acquisto dell’edizio- 


successive i due agenti indosseran- 
no vesti “da azione” Tra gli altri 
oggetti di culto per i numerosi ap- 
passionati del telefilm sono da ri- 
cordare le due statue in porcellana 
dei protagonisti scolpite da Carl 
Surges e marchiate dalla Dark Hor- 
se (altezza 30 cm, prezzo 100 dollari cadauna), una confe- 
zione speciale (70 dollari) contenente la celebre coppia Bar- 


bie e Ken “travestita” da Mulder e Scully e due orologi uno 
economico a 24 dollari e 95, uno lussuoso a 10 di più con 
stampato sul quadrante l’inconfondibile logo con la “X” uti- 
lizzato per la pellicola. 


ne “chrome” la cui armatu- 
ra ha un appariscente effetto 
“metallizzato” 


innesima opportunità di collezione giunge a turbare il sonno dei fan di 
| Ung Trek, peraltro già sconvolto dalle continue uscite di prodotti di ogni | 
genere: questa volta si tratta di una serie di modellini in lega metallica, alti 
una ventina di centimetri (base compresa) e forniti di suggestivo. sfondo foto- 
| grafico a colori, dedicati ai personaggi e alle astronavi della famosissima saga | 
| stellare da “Star Trek” fino a “Voyager” passando per “The Next Generation” 
| “Deep Space Nine” e i film. Prevista una nuova statuetta al mese in tiratura 
di 10.000 esemplari, per un prezzo al pubblico 28 dollari: prime due emissio- 
ni, l’U.S.S. Enterprise e il Signor Spock. 


COLLEZIONARE... 


ì, avete letto bene. Per quanto possa sembra- 
Si bizzarro, c’è infatti chi dà sfogo al proprio 
feticismo accumulando anche i prodotti alimenta- 
ri “sponsorizzati” da questo o quel personaggio 
dei fumetti. E’ ovvio che avendo come interesse 
eroi “minori” quali Aquaman, Martian Manhun- 
ter o Luke Cage ogni libidine collezionistica sarà 
miseramente frustrata, ma non sapendo resiste- 
re al fascino di Batman, Superman, Uomo Ragno 
o Spawn è abbastanza facile trovare pane (e non 
solo) per i propri den- 
ti... 

Cosa sono: Un po’ di 
tutto: caramelle, gom- 
me da masticare, ce- 
reali, budini, bibite, ba- 
stoncini di zucchero, 
lecca-lecca, patatine, bi- 
scotti, gelati e qualsiasi 
altra cosa possa risul- 
tare appetibile per il 
pubblico infantile. A 
volte sono le leccornie 
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Batman (ibi speciali) (TI FUMETTO. _) 


rza e ultima parte della nostra mini-guida all'Uomo Pipistrello: dopo il 
Batman post e pre-Crisis (PM n. 25 e 27), è ora la volta degli albi (e volumi) speciali, cioè quelli che conten- 
gono avventure più o meno svincolate dalla normale continuity del personaggio. 


Generi alimentari 


stesse a riprodurre le fattezze degli eroi, in altri 
casi essi sono solo presenti sulle confezioni. 
Perché collezionarli: Sicuramente non per nu- 
trirsene. La nostra riconoscenza a chi saprà for- 
nirci una risposta sensata a tale quesito. 

Dove si acquistano: Se commercializzati in Italia, 
nei bar, nei supermercati e nei negozi di alimen- 
tari. Altrimenti, visto che nessuno si prenderà 
mai la briga di importarli, si può solo contare 
sul buon cuore di amici e/o parenti che si recano 
all’estero. 

Quanto costano: Per fortuna, poche decine o mi- 
gliaia di lire. 

Come si conservano: La cosa migliore sarebbe in 
dispensa, o comunque in un luogo chiuso, fresco 
e asciutto (in alcuni casi, però, è indispensabile 
il frigorifero). 

Consigli: Attenzione alle formiche e agli insetti 
in genere. Tenerli lontani dai bambini e dagli 
animali domestici, specie dopo la data di scaden- 
za. Infine, abituatevi all’idea di dover prima o 
poi buttar via quello che, nonostante le precau- 
zioni, andrà a male. 


Ribadito che il nostro campo d’analisi riguarda solo le pubblicazioni italiane, e che 
nel caso di difficoltosa reperibilità (o prezzo più alto) degli originali preferiamo ci- 
tare le ristampe, va detto che raccogliere queste storie non è troppo complicato: a 
parte il celeberrimo “Il Ritorno del Cavaliere Oscuro” (Rizzoli 1989), il materiale 
qui segnalato ha infatti al massimo quattro anni sulle spalle ed è reperibile in 
qualsiasi “fumetteria” (o, per quel che riguarda le numerose uscite Play Press, 
con un ordine al nostro servizio arretrati). Non citando quelli editi nell’ambito del- 
le collane regolari, racconti “fuori serie” di Batman appaiono nelle nostre “Play 
Magazine” (1, 8, 9, 16, 1? 21, 23), “DC Prestige” (1, da 13 a 21, 24, 25), “Play 
Press Presenta” (2, 5), “Batman Bianco & Nero” (da 1 a 4) e nei seguenti volumi 
unici, tutti targati Play Press: “Il cerchio si chiude” “The Killing Joke” “Urla nel- 
la ‘notte’ “Tempesta di sangue” “La setta” “Arkham Asylum” “Giudizio su 
Gotham” “L'ultimo enigma” “Il figlio del demone” “Il risveglio del demone” “La 
nascita del demone” “Batman contro predator” e “Batman contro Predator II” 
“La sposa del demone” “La sfida di Man-Bat” “Batman-Deadman” “Una città spa- 
ventata” Da ricordare, infine, gli adattamenti a fumetti dei quattro film (Rizzoli e 
Play Press) e i numeri 3, 4, 5, 11 e 12 de “Le battaglie del secolo” (Marvel Italia). 
Esborso complessivo richiesto, a prezzo di listino, circa 400.000 lire: non è pochissimo, ma senza l’assillo delle 
trame concatenate è molto più semplice dividere l'acquisto in più blocchi. 


MITTTITITTKXIKTKKKKKKKKILTL 
andre AR Cronache, a 


IL RITORNO 
ANTENATI LA CROCIATA 


Universal, ha dato via libera | I fans di BABYLON 5 
Lia prequel dei FLINTSTONES. || IPOSFORO-CONSOIADAL: 
Dirigerà nuovamente Brian Le- | Okay il loro telefilm sf 
preferito si concluderà 
i a novembre con l’ulti- 
| mo dei tre tv-movie 
programmati per dare 
| alla serie un degno fi- 
i nale. Dopo cinque anni A 
i di ininterrotte avventure BS è giunto quindi all’epilogo. Ma da 
6 gennaio 1999 sugli schermi USA arriverà in sostituzione — 
CRUSADE (dalla fertile mente di J. Michael Straczynski, il 
papà di B5). E con grande sorpresa degli osservatori, il tele- | 

| 
| 


Hi 

î 

| 

| film CRUSADE verrà ambientato nella stessa timeline e nello 
stesso universo di B5. A quanto risulta, Crusade si svolgerà 

| prevalentemente a bordo dell’astronave EXCALIBUR, in orbita 


[gl attorno a una Terra futura vittima 
Nun letale virus alieno. Sulla Excalib 
un team di scienziati lavorerà a ritmi 
forzato per trovare una cura alla pe: 
stilenza, e per somministrarla all’u-. 


3 i 
manità prima che si esaurisca il pe-_ 


# riodo di incubazione del virus (guard: 

; i caso altri cinque anni). Visti i destini 
italiani di BS l’aveva annunciato la RAI nel ‘96, poi è sceso i 
silenzio non nutriamo eccessive speranze su eventuali tra- i 


smissioni di Crusade nel bacino del Mediterraneo. ! 


vant. Si prevede un radicale rinno- 
vo del cast, ringiovanito per esi- 
Li genze di copione. Il prequel, difat- | 
ti, prenderà spunto da una vacan- 
za a Rock Vegas dei fidanzatini 
Fred+Wilma & Betty+Barney. Yab- 
ba-da-ba-duuuu! 


[POLVERE DI 
STELLE 

{* Un lungo episodio pilota di WITCH- | 
| BLADE apparirà sul canale via cavo | 
| TNT nel 1999. Se il filmetto avrà suc- 
cesso, sarà seguito da una serie di tele- | 
| film. Siamo proprio curiosi di vedere | 
chi verrà scelta per vestire i (succinti) 
panni dell’incantevole detective Sara 
Pezzini, in arte Witchblade. 

{ * Il terzo episodio del Corvo si intitolerà 
THE CROW 2037 Uscirà fra circa un 
| anno e sarà affiancato da un telefilm 
con il Corvo originale (Eric Draven, 
| l'attore Mark Dacascos). C’è bisogno di 
aggiungerlo? Brandon Lee si sta già ri- 


\voltando nella tomba... 


proposito di Universal, sta preparando un adatta- 
mento su grande schermo del supercult MARTIAN 
CHRONICLES. Lo stesso autore dei racconti, RAY BRADBURY 

(“Farenheit 451”) si occuperà di trasporre in celluloide le 

sue Cronache, già ammirate in forma di fumetto per i tipi 
della NBM. Si parla di una spesa per effetti speciali intor- 
no ai 70 milioni di dollari. Nel 1980 la rete generali- 
sta americana NBC aveva tratto da “Martian Ch- 
ronicles” una fortunata miniserie tv, in- 
terpretata da Rock Hudson. 


ATTENTI A LUCAS! 

7 I lo scontro diretto con STAR WARS EPISODE 
ONE è la maggior preoccupazione degli studios hol- 
lywoodiani per il 1999. L’esordio dell’ultima fatica di Kea- 

nu Reeves, il cyber-kolossal MA- 
TRIX, è stato anticipato a fine 
1998 proprio per sottrarsi 

R} alla sfida con Obi Wan Ke- 
nobi e il suo protetto 
Anakin Skywalker. Co- 
p munque, più che dal con- 
fronto (impari) con Star 
w Wars, MATRIX sembra af- 
pi flitto da gravi problemi di 
0” budget. I fratelli Wachowski 
hanno sfondato il tetto dei 120 


milioni di dollari. E se Matrix sarà-un 
fiasco come il precedente fantaflop di Keanu Reeves 
(Johnny Mnemonic) la Warner Bros. dovrà ingoiare un 
amarissimo boccone... 


rescono le chances dij 
un film bellico dedica- 
Wto al SERGENTE ROCK. DÌ 
if mogul hollywoodiano Joell 
} Silver ha infatti comprato 
jfli diritti cinematografici 
Ai del personaggio. Di un pic 
sul SGT. ROCK si parla dal 
tempo. La rinuncia di Ar- 
nold Schwarzenegger, pro- 
posto per il ruolo princi 
j pale, aveva però raffred-| 
f V4A4 fia dato molto le attese. Ades- 
7 SGT. RICLSA j so Silver è alla ricerca di 

j (un nuovo attore protago- 

nista.. perdiamo RE SA Anni ‘70 il buon Sergente (mo- 
dellato sulle fattezze del Fury marvelliano) riscosse un: 
enorme successo sul celebre mensile antologico di e | 
“Our Army at War” L’approdo del Sgt. Rock nelle sale Dai 
trebbe aprire insperati orizzonti audiovisivi anche agli al- 
tri protagonisti dei mitici books militareschi della DC Gi 
‘Perdenti, il Soldato Fantasma, il Carro Infestato). In centi 
naia di numeri di “Weird War Tales” “Star Spangled War: 
Tales” “GI Combat” e “Our Fighting Forces” il repertorio 
di personaggi e situazioni è infatti sterminato. 


| 


IMAGINARY MOVIE TALES 


IMPUTATO 


IN PIEDÎ! JU 


I 

; a Marvel ha fatto causa alla | 
I Columbia TriStar Home Video e | 
|| alla Viacom (gruppo Paramount) || 
|| per far dichiarare dinanzi a un giu- l| 
| dice la loro decadenza da qualsiasi [| 
| diritto sull’Uomo Ragno. Secondo i [| 
|| legali marvelliani, se pure in passa- || 
| to Columbia e Viacom avessero dav- I 
|| vero disposto di diritti cinetelevisivi I 
|| sull’Aracnide, il loro valore si sa- | 
I rebbe estinto per evidente inadem- || 
|| pienza Gin soldoni, non è MAI stato | 
I prodotto nessun film di Spidey). La 
] mossa Marvel, oltre alle consuete e I 
I| noiose implicazioni giuridiche, com- I| 
| porta un ben più affascinante effet- ] 
|| t0 collaterale. Se riconosciuta valida I 
É dal tribunale, spianerà la strada al- I 
|| 12 20th Century Fox e al progetto di Y 
| uno SPIDER-MAN THE MOVIE diret- [| 


to da James Cameron. 
E EE Es E E E E e n n 


ACONANI 
= 

proposito di Schwarzy, il gigante buono amato 

dai bimbi d’ogni angolo del mondo interpreterà 
presto la parte di un nazista. Nel suo prossimo impe- 
gno WITH WINGS AS EAGLES Schwarzenegger 
sarà un soldato tedesco della Seconda Guerra Mondia- 
le. Il personaggio, comunque, avrà smaccate caratteri 
stiche positive, prodigandosi in tutta la pellicola per 
aiutare i prigionieri dei lager. 


corso di un'intervista, alla rivista “Cinescape” Kevin Smith ha svelato diversi particolari curiosi su Jon Pe- 
\ters G1 producer di SUPERMAN LIVESI). A quanto pare, quando Smith lavorava ancore al soggetto del film | 
‘vero prima che Pim Burton lo trasse LL] LL 2... 


M US i ca IOSTALGIA PER LA 
La Golden Agel Ah che periodo. I rug- 
r genti Anni ‘30. E poi l’innocenza e l’in- 
Uidea Games genuità dei primi Anni ‘50! Nei fumetti 
uno degli eroi che ha attraversato da 
protagonista il periodo è Batman, e il sito 
dedicato al Batman della Golden Age è un 
must per chi voglia avere le idee più chiare sul Cavaliere Oscuro. Ecco 
l'indirizzo: 
http://ocsnet.ocsonline.corn /-bjourdain / 
Ottima presentazione del personaggio. Buona caricabilità, e dati sul pe- 
riodo in esame. Tutto sommato un buon luogo dove riposare in attesa che 
il traffico per il sito di Pamela Anderson si calmi. 


E-ZINE: NUOVI BANCHI DI DISCUSSIONE (| 
Esistevano le fanzine. Oggi sono arrivate le E-zine, ossia riviste totalmente fà NZ \ ne 
elettroniche, che della carta non conservano nemmeno l’odore. Tra loro il 

Gotham Gazette, dedicato a Batman, il Kryptonian Cybernet (ovviamente su- 

permaniano) e poi Fanzing, E-zine dedicata in toto al DCU. Volete sapere come fare a collegarsi? Niente di 
più semplice: http://www.spacestar.net/users/rabhutch/fanzing/ Tono spigliato e sguardo a tutto campo 


sul mondo DC Comics. Forse manca ancora un qualcosa per passare da semplici appassionati a autentici 
professionisti della rete, ma si sa Michael Doran (vero mito della rete) è irraggiungibile. 


Hellboy è uno dei personaggi migliori creati negli Anni ‘90. Oggi ha una 
sua pagina web ufficiale. La trovate a http://www.hellboy.com 

Facile no? Trovate, in una bella schermata d’apertura, una foto ricordo 
dell’infanzia di Hellboy, nonché aggiornamenti sugli ultimi fatti che ri- 
guardano l’Hellboy-verso. Il 15 aprile si discuteva della “terapia dell’orni- 
torinco” come mezzo per calmare i nervi. Come vedete cose interessanti 
e di indubbia, utilità. Ma oltre a questo immagini, chat room con Mignola 
e altri, e tante altre cose. Ottimo, veramente ottimo. 


AGGIUDICATO! 


Partecipare a un’asta è sempre un’esperienza 


emozionante, anche se non si compra nulla. No- 


nostante nel mondo virtuale il martelletto del banditore sia solo un disegnino da cliccare, le aste sul WEB 
non mancheranno di appassionare e divertire il navigatore. Digitando 
http://www.azww.com/mall/other.shtml otterremo una grande emozione. Andremo via rete sino in Ari- 
zona per tentare di aggiudicarci i comic books che più ci interessano, sparando le nostre offerte via e-mail. 


68- 


La quotazione base può anche essere la metà di quello che riportano le guide ufficiali e quindi 
potrebbe scapparci l'ottimo affare. Se volete essere sempre aggiornati sull’apertura e chiusura 
delle aste iscrivetevi alla mailing list. 


Dietro IL BANCO E NELLA Rere 


Ve la cavate bene con l’inglese ma non avete in programma di emigrare 

; per frequentare una scuola di comics americana? Nessun problema. In rete 
ci sono almeno sei-sette siti ad hoc per voi. 

ì Eccovene (per il momento) un paio: 
www.spirit.com.au/-pat/fountain.html contiene una marea di informa- 
zioni per gli aspiranti artisti, da quelle tecniche a quelle pratiche su come, 
ad esempio, sottoporre i propri lavori nel migliore dei modi. Un altro web 
space degno di nota è http://fiasco.telerama.com/cartoon/cart.htmla 
cura di DON SIMPSON, il creatore di Megaton Man. E’ una vera scuola on- 
line dove si spiega, dalla A alla Z, come far nascere un nuovo comic book. 
Ce ne sono molti altri di siti del genere, ma avremo tempo per parlarne... 


I: 


Il giovane professore americano John David N. Dionisio, per gli amici DON- 
DI, è titolare di un sito “tuttoMac” dal quale è possibile scaricare alcuni utili 
programmi freeware, oppure scoprire utili trucchetti per utilizzare al meglio 


il nuovo sistema operativo MacOs 8, nonché una collection di immagini di 
BATMAN and Co. già “montate” per essere usate come sfondo del vostro monitor. La selezione che Dondi ci 
offre va da una serie di ritratti presi dai film dell'Uomo Pipistrello sino alla intera galleria di cover della mai 
dimenticata saga Knightfall. (http://www.kmed.cs.ucla.edu/-dondi/jadesend/batmanGraphics.html). A 
parte il soprannome del prof e il chilometrico URL, il sito è niente male. 


[I INIZI 


Chi ama l’illustrazione non può essere insensibile al fascino dei poster del cinema, spe- 


cialmente se d’epoca. Il web abbonda di spazi che offrono molti reperti del settore. Non è 
sempre facile trovare però siti che siano egualmente ricchi di illustrazioni, agili nella 
consultazione e divertenti da guardare. Tra tutti abbiamo scelto http://www.posterita- 
ti.com con sede in New York al 241 di Centre Street. Se siete in vena di acquisti compra- 
tevi, se ancora fosse disponibile, la versione tedesca della riedizione (1970) del film di 
Batman con Adam West, a non più di 80 dollari. Se avete intenzione di strafare c’è an- 
che il Batman del ‘49 in versione argentina. Il prezzo? E’ meglio che ve lo guardiate da 
soli e ben seduti sulla poltrona... 


| CISTICA 


Ma allora cosa sono? Si tratta dei Multipath Movies, ovvero CD-Rom che si auto- 


definiscono “più divertenti di un gioco e più eccitanti di un video” L'idea sta nel 
presentare delle storie in 3D con personaggi anche famosi (SUPERMAN o la 
guerriera XENA, ma anche BRACCIO DI FERRO e ACE VENTURA) con la possi- 
bilità da parte di chi sta davanti allo schermo di deciderne lo sviluppo ed anche, 
volendo, le azioni e i movimenti dei protagonisti. Ma siamo sicuri che è un’idea 
nuova? Comunque con qualche cliccata su www.bde3d.com possiamo toglierci 
lo sfizio di vedere delle anteprime con la possibilità di fare ordini on-line. 


Gu ESTI FANTASMI i 


Se conoscete il giapponese quel tanto che basta per 
leggere le istruzioni e siete in confidenza con il pro- 
prietario della libreria specializzata che vi procura 
il materiale import ecco allora un CDRom che fa 
per voi: Il “making of” di Ghost in the Shell, il ca- 
polavoro anime diretto da Mamoru Oshii. Il CD è di- 
viso in quattro parti (personaggi, art gallery, storia e sceneggiatura) e gira, ci mancherebbe, sia su 
Win che su Mac. Se non conoscete il giapponese la soluzione c’è. Non compratelo. 


ILM DA RECUPERARE 


Giunto il momento di disconnetervi da Internet-vi diamo un paio di consigli Veri 
anche per sfruttare al meglio l’altro monolite presente nella vo- A 
stra casa: la TV. Nonostante generalmente luglio non sia un me- THA 
se felicissimo per le uscite in videocas- 7297, 
setta, quest'anno ci sono un paio di 
chicche per-voi reprobi che non le ave- 
te viste al cinema: sicuramente Tre 
uomini e una gamba. Il film con prota- 
gonisti Aldo, Giovanni & Giacomo 
verrà proposto in noleggio dalla Medu- 
sa a partire da luglio. Due parole sulla |» 
storia: E’ il 31 luglio, i tre partono n 
per raggiungere le famiglie in Puglia. 
Aldo e Giovanni sono sposati con due 
sorelle, Giacomo è fidanzato con la 
terza e si devono sposare. Tutti lavo- 
rano nel negozio del suocero, uomo ar- 
ricchito e volgare che da sempre li tiranneggia. Durante il viaggio 
verso il Sud, tra mille vicissitudini e l’incontro con Chiara (Marina 
Massironi), i tre si scoprono amici e insieme si rendono conto della meschinità delle loro vi- 
te. Fortemente sconsigliato per i deboli di mascella, visto che si ride dall’inizio alla fine. Al- 
tro campione d’incassi al cinema che è uscito in videocassetta (CIC, solo per il noleggio) in 
questi giorni è Mr. Bean L’Ultima Catastrofe. Aggiungere qualcosa su Mr Bean è inutile alme- 
no quanto cecare di vendere dei frigoriferi al Polo Nord. Qualche parola in più la merita in- 
vece Dobermann, sottovalutato a torto, da molti. Il film è adrenalina pura, a testimoniarlo 
una breve scheda del personaggio. Dobermann: nemico pubblico numero uno. I suoi. 
divertimenti: rapine a banche e furgoni blindati. La sua religione: niente re- 
gole. I suoi tratti distintivi: velocità, efficienza e nervi saldi. La sua stel- 
la fortunata: Nat la zingara. La sua banda è una congrega di pazzi fu- 
riosi, i migliori rapinatori di banche del mondo. Ad affron- 
tarli l'ispettore capo Christini. Un vero assassino specia- 
lizzato nello sventare rapine. 


E chiudiamo con una citazione, il mese scorso avevamo 
parlato del nuovo film con i Blues Brothers. Se lo avete vi- 
sto, ve ne siete innamorati ma non possedete il primo siete 
fortunati perché è appena stata messa in vendita dalla CIC 
una riedizione di The Blues Brothers per la prima volta in ver- 
sione stereo. Prezzo al pubblico 25.500 lire. Aggiungiamo: ben spese! 
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Ui Elseworld 
di qualità È 


per la nostra linea | 


libreria. Cosa sa- 


il razzo proveniente | 


da Krypton fosse at- 
terrato nel mondo 
raffigurato da Fritz 
Lang nel suo film 
“Metropolis”? In un 
mondo lontanissimo 
da quello in cui lo 
vediamo battersi tutti 


uarto ap- 

punta 
mento con la 
miniserie dedi- 
cata ai lavori 
batmaniani di 
Neal Adams. 
Quest oggi 
quattro episodi 
tratti dalla col- 
lana “The Bra- 
ve & the 


Bold” che ve- 


i giorni, eppure vicinissi- 
mo alle fondamenta del 
suo essere eroe, ecco 4 
voi Kal-El, il figlio del pa- 
drone di Metropolis, città 
dove le macchine richie- 
dono all’infinito cibo 
umano per il loro appe- 
tito. Una proposta che 
avvicina il capostipite 
di tutti i super eroi a 
un capolavoro del ci- 
nema monciale! 


pg dono il Cavaliere 


Oscuro affiancato di 
volta in volta da quat- 


tro. ospiti. d onore 


I Deadman, Flash, Aqua- 


man, e i Giovani Titani). 
Un tuffo nelle atmosfere 
degli Anni ‘70, quando 
il Cavaliere Oscuro era 
il Re dei Detective, e si 
aggirava nella notte di 
Gotham come un signo- 


re nel suo dominio! 


Lg PLAY.PRESS 
PUBLISHING 


SUPERMAN: 
METROPOLIS 


Autore: Roy Thomas, 
Ted MeKeever 
pp. 64, colore, brossura 
prezzo lire 8.000 


BATMAN: 


UNA CITTÀ SPAVENTATA 


Autori: Neal Adams, Bob Haney 


pp. 96, h/n, brossura 
prezzo lire 10.000 


lesi f@ud: 


Scrivete a:CLOSE ENCOUNTER &% PLAY PRESS PUBLISHING Viale delle Milizie,34 00192 Roma 
oppure faxate al numero: 06.3701502 o digitate all'E-MAIL: playcomx@uni-net 


Caro Andrea Materia, 

(...) Play Magazine miglio- 
ra di mese in mese, e spe- 
riamo che la nuova parte 
redazionale non deluda. 
Spero che Faces scompaia 
definitivamente e che la 
sezione musica diventi più 


completa, presentando le 
classifiche di vendita e 
parlando ogni tanto di 
punk. Continuo a sperare 
in classifiche sui fumetti 
italiani e americani. Spero 
in delle recensioni più ric- 
che e che eliminiate le va- 
rie pubblicità interne. Ma 
soprattutto spero che eli- 
miniate la sezione Video- 
games, e ora vi spiego i 
motivi. Prima di tutto i 
possessori di console varie 
comprano sempre le appo- 
site riviste, che sono più 
fornite e sempre meglio 
della vostra paginetta. Poi 
questa sezione non ha nul- 
la a che fare con i fumetti, 
anzi... è controproducente 
per i fumetti. Oggi giorno 
più del 50% della gente ha 
una PlayStation o roba del 
genere. Lo sapete meglio 
di me che la crisi del fu- 
metto oggi deriva dal fatto 
che i ragazzi non passano 
più il tempo con i fumetti, 
ma con il cinema, la tv e il 
computer. Così non fate 
che incitare il consumo dei 
videogames al posto dei 
più sani fumetti. Infatti co- 
loro che sentono magari 
parlare bene di un gioco 
(e sappiamo bene quanto 
costino) mettono da parte 
i loro risparmi per com- 
prarselo, e quindi devono 
rinunciare a una bella do- 
se di fumetti! (...) 
Emanuele“Dyd” Di Dio 
(Grugliasco - Torino) 


Grazie dei suggerimenti, e 
scusami se ho tagliato il 
tuo “lamento funebre” in 
onore di FLASH & LV. So- 
no sicuro che non ti lasce- 
rai sfuggire, a settembre, 
il volume LA VITA DI 
FLASH by Mark Waid & 
Gil Kane. Se vuoi immer- 
gerti nel mondo di Barry 
Allen e di Wally West, non 
esiste brossurato miglio- 
re! In quanto alle rubri- 
che, da diversi mesi abbia- 


STATION. Ma non inten- 
diamo privarci per sem- 
pre del contributo di Carlo 
Chericoni. Appena usci- 
ranno games ispirati a 
personaggi dei comics, 
Carlo tornerà a farci com- 
pagnia. 


Caro Andrea, 

ti scrivo in primo luogo 
per farvi i soliti, meritati 
complimenti e in secondo 
luogo per presentarti degli 
stimati sconosciuti: JLA 
mai visto, Batman (ultima 
uscita il numero 44), Lobo 
n° l e basta, Play Press 
Presenta idem. La più vi 
cina libreria è a 60 km, e 
io non posso permettermi 
di fare dai 60 ai 120 km 
per dei fascicoli da, edicola. 
La mia edicolante è anda- 
ta dal distributore di zona, 
ma nel computer Batman 
non esiste, mentre JLA è 
una rivista di areoplani. 
Non so se potete fare 
qualcosa in merito, ma se 
potete vi ringrazio fin d’o- 
ra e continuate così. 
Marco Squarcina 
(Bolzano) 


Caro Marco, proveremo a 
risolvere il tuo problema il 
consiglio, però, di infor- 
marti da qualche grande 
libreria nazionale sugli ab- 
bonamenti in spedizione 
postale. Negli sterminati 
States migliaia di fans 
adottano questo sistema, 
compensando le spese po- 
stali con lo sconto pratica- 
to dai librai per ingenti or- 
dinativi. Certo, dovrai at- 
tendere un po’ prima di ri- 
cevere gli albi (con le Po- 
ste è sempre un terno al 
lotto). In compenso non 
salterai nessun episodio 


Gentilissimo Andrea, 

(...) veniamo al punto do- 
lente: ALTARI & POLVERI. 
In generale, se sbaglio cor- 
reggimi, per inserire una 
testata sugli Altari o nella 
Polvere prendete come ri 
ferimento i dati di vendita. 
Mi sembra una scelta mol- 
to riduttiva, anche se rico- 
nosco che negli USA il nu- 
mero delle copie vendute 
ha un ruolo fondamentale 
nel decretare il futuro di 
una collana. D'altra parte 
mi sembra che la rubrica, 
almeno per come è impo- 
stata, non sia destinata ad 
approfondimenti analitici e 
motivati. Annunciare la fi- 
ne di certe testate e di cer- 
ti personaggi basandosi so- 
lo sulle scarse vendite, e 
inserendo alle volte un fa- 
stidioso compiacimento, mi 
sembra un modo un po’ 
superficiale per trattare la 
questione. Altrimenti la 
vostra funzione consiste 
solo nel fare i “becchini”! 
Quando vi arrivano le clas- 
sifiche prendete tutti i tizi 
che stanno intorno alle 30 
mila copie e li infilate in 
necrologi già preconfezio- 
nati. (...) 

Fabrizio Cece 

(Gubbio - Perugia) 


Il tuo discorso non fa una 
piega: i dati di vendita con- 
dizionano l’esistenza di 
qualsiasi testata, ma non 
possono influire sul suo 
valore artistico /narrati- 
supposto di fondo errato. I 
redattori di ALTARI & 
POLVERI non basano i lo- 
ro giudizi (0 provocazioni) 
sulle tirature, bensì sul gu- 
sto personale. Come potre- 
sti giustificare, altrimenti, 
la continua presenza di 


HATE, QUANTUM & 
WOODY, GROO, FLASH e 
altre serie che non rappre- 
sentano certo il tipico best- 
seller americano nello spa- 
zio Altari? E come si spie- 
&herebbe la pervicace insi- 
stenza dell’Orriteropo con- 
trol’attuale gestione di X- 
Men e mutanti vari, 0 con- 
trol’abnorme ipertrofia 
della Batman Family? 


Caro Andrea, 

ti scrivo per complimen- 
tarmi della pubblicazione 
di JLA ANNUAL 1. “Stor- 
dimento Hard Boiled” è 
stupendo! La trama, origi- 
nale e ben bilanciata, si 
ispira a X-Files e presenta 
alcune reminiscenze delle 
ambientazioni metropolita- 
ne di Sin City. I disegni so- 
no a dir poco strepitosi: 


Tel. 


06/39749003 


Ariel Olivetti ci propone 
un interessante mix tra 
Frank Miller e Simon Bi 
sley, senza cadere nella, 
trappola dello stile “fotoco- 
pia” Per quanto concerne 
la seconda storia, che di- 
re? In pochissime pagine 
Augustyn è riuscito a tira- 
re fuori qualcosa di vera- 
mente intrigante, conden- 
sando gli eventi senza, far 
perdere dinamicità al rac- 
conto. Buoni anche i dise- 
gni, anche se si poteva fa- 
re qualcosa in più. Se “68 
minuti alla catastrofe” 
avesse avuto almeno il 
doppio delle pagine, forse 
sarebbe stata anche mi- 
gliore di “Stordimento 
Hard Boiled”! (...) Un ulti- 
mo appunto: i due gemelli 
capoccioni della seconda 
storia non li abbiamo già 
visti in VENGA IL TUO RE- 
GNO? 

Tommaso Consortini 
(Poggibonsi - Siena) 


RIFORNIMENTO DIR 
DI TUTTE 


Esatto, i Cervelloni appar- 
vero nelle prime tavole di 
Playmag 11. Probabil- 

mente si tratta degli stessi 


personaggi. Augustyn e 
Waid (l’autore di Kingdom 
Come) sono infatti in 
strettissimi rapporti. Non 
mi stupirebbe se la cosa 
fosse stata concordata as- 
sieme. 


La simpaticissima Carla 
‘Lombardo di Barletta (Ba- 
ri) si rammarica della 
scomparsa delle AVVEN- 
TURE DI BATMAN. 
Ahimè, il formato alto dei 
comic book non si adatta- 
va al target preferenziale 
dell’albo: i bambini tra gli 
8 e i 14 anni. L'ideale era 
un tascabile digest stile 
Topolino, ma il lavoro di 
rimpicciolimento delle ta- 
vole USA avrebbe compor- 
tato dei costi insostenibili. 
In chiusura alcune rapide 
risposte per Stefano Mar- 


LE CASE E ICI 


Via Gino Nais nn. 19-29 00136 Roma (zona Piazzale degli Eroi) - 


chesini di San Canzian d’I- 
sonzo: il progetto DC 
CLASSIC è attualmente so- 
speso; i comprimari sono 
spariti da Batman, compli- 
ce la mensilizzazione della 
collana; la maxiserie 
FROM HELL, edita dalla 
Kitchen Sink e realizzata 
dal duo Alan Moore/Eddie 
Campbell, non rientra pro- 
prio nel nostro mirino (è 
troppo ostica). 

Okay, come di norma vi 
saluto con una segnalazio- 
ne. YOUNGBLOOD 1, by 
Alan Moore & Steve Skro- 
ce, esilarante e avvincente 
tributo al DC Universe pre- 
Crisis. Un grande albo di 
debutto. See ya soon! 


Andrea “Kamandi” 
Materia 


ARRIVI MENSILI DAL GIAPPONE 
CON IMPORTAZIONE DIRETTA 
SPEDIZIONI MINIMO L. 100.000 SPESE DI SPEDIZIO- 
NI GRATUITE 
FANTASIA DISTRIBUZIONE pat 1989 
ETTO AI RIVENDITORI 


Fax 06/39749004 


singzlib 


PLAY PRESS PRESENTA 
1 L'ULTIMA NOTTE L. 9900 


4 SUPERMAN/ ALIENS L.9900 
5 BATMAN/ ALIENS L. 9900 


SUPERMAN 1-107 L. 3800 
19/20 - 43/44 - 67/68 - 91/92 
gono copri L. 7600 

4 L. 56 


FORO NUOVA SERIE 
L. 7600 
N 2-9 L. 3800 


BATMAN 0-67 L. 3800, 
6/7 -29/30 - 53/54 sono ‘doppi L. 7600 


FLAVIA MAGAZINE1 -6 L. 4900 
18/19 è doppio L. 7600 


LE LEGGENDE DI BATMAN 
1-21 L. 4500 
22 L.8900 


JLA 
1-4 L.3500 


LOBO 1-24 L. 3500, 
4/5 - 16/17 sono doppi L. 7000 
25-28 L. 2800 29-37 L. 2500 


CRIMINE 
1-6 L. 3500 


SUPERMAN CLASSIC 
1-43 L. 3800, 
so IE 38/39 sono doppi L. 7600 


LEA AVVENTURE DI BATMAN 

7/8 6000 09 1/92 sono doppi L. 7000 
N. 2 esaurito 

N. 34-37 L. 3800 


FLASH 1-38 L. 3800, 
10/11 -21/22 - 33/34 sono doppi L. 7600 


BATMAN SAGA 1-7 L. 4900 
8-24L.3800 20 L. 3900 
9/10 -21/22 sono doppi L. 7600 


CATWOMAN 1-19 L. 3800 
16/17 è doppio L. 7600 


DC PRESTIGE 

1 BATMAN E IL GIUDICE DREDD: 
VENDETTA A GOTHAM L. 3800 

2 SUPERMAN: PIU' VELOCE DI UN 
PROIETTILE L. 3800 

3 GREEN LANTERN: 

LA STORIA DI GANTHET L. 4500 

4 SUPERMAN: 

SOTTO UN SOLE GIALLO L. 4500 

5/7 SUPERMAN/DOOMSDAY: 

IL CACCIATORE E LA PREDA L. 3800 CAD. 
8/11 GOLDEN AGE: 

L'ETA' DELL'ORO L. 3800 CAD. 

12 SUPERMAN KALL. 4900 

13 e 14 BATMAN: DUE-FACCE COLPI- 
SCE SEMPRE DUE VOLTE L. 3800 CAD 
15/17 BATMAN: 

CORRI, ENIGMISTA, CORRI L. 3800 CAD. 
18 BATMAN: 

IL TRIONFO DEL PINGUINO L. 3800 

19 BATMAN: 

LA SFIDA DI CATWOMAN L. 3800 

20 BATMAN: 

NOTTI OSCURE L. 3800 

21 BATMAN: 

MITEFALL L. 3800 

22/23 ROBIN 3000: 

L. 3800 CAD. 

24 BATMAN: 

IL VELENO DEL FUTURO L. 4500 

25 BATMAN: 

GLI INTOCCABILI L. 3800 

26 SOVEREIGN SEVEN: L. 3800 
MAGIC FANTASY MAGAZINE 
1-12 L. 4500 


DC COLLECTION 

1 e 2 SUPERGIRL L. 3500 CAD. 

3 LOBO: IL BRACCIO BASTARDO 
DELLA LEGGE! L. 3500 

4 SUPERMAN: LO SCONTRO DEL- 
L'ANNO! L. 7000 

5 e 6 IL MONDO DI KRIPTON 
7 ORA ZERO (1° pte) L. 4800 

8 ORA ZERO a pio L. 5000 

9 e 10 ORA ZERO: | NUOVI EROI 
L. 6500 CAD. 

11 L'ULTIMA STORIA DI SUPER- 
MAN L. 3500 

12/14 RAY L. 3500 CAD. 

15 e 16 STARMAN L. 3500 CAD. 
17 e 18 LO SPETTRO L. 3500 


L 3500 CAD. 


LE PIU’ GRANDI STORIE DI SU- 
PERMAN MAI RACCONTATE 
1-3. 4800 


GLI ARCHIVI DI SUPERMAN 
1-6 L. 15000 7-8 L. 18000 


GLI ARCHIVI DI BATMAN 
1-4 L. 22000 
5-6 L. 25000 


BATMAN ORA ZERO 1-2 L. 4800 


BATMAN CONTRO PREDATOR Il 
1-4 L. 2000 


FRANKENSTEIN 1-4 L. 1900 


IL MASSACRATORE & VIRGO 
1-3 L. 3300 


TUROK 1-20 L. 3500, 
4/5 - 16/17 sono doppi L. 7000 


X-O IL GUERRIERO 0 L. 1900, 
1-13 L. 3500, 8/9 è doppio L. 7000, 
10 con allegato L. 4500 


ALIENS (brossura) 
1 B/N L. 6000, 2-8 L. 4000, 
4/5 è doppio L. 8000 


BATMAN BIANCO E NERO 1-4 L. 3300 
GUERRE STELLARI 1-2-3 L. 4.000 
JUDGE DREDD 1-4 L. 4000 
PENTHOUSE COMIX 1-7 L. 6000 
VAMPIRELLA 1-7 L. 3500 


STAR TREK 1-7 L. 3500, 5/6 è dop- 
pio L. 7000 


MIKE DANGER 1-11 L. 2500 


STAR TREK: THE NEXT GENERA- 
TION 1 al n. 8 L. 3200 


PREDATOR SANGUE MALVAGIO 
1-2 L. 3500 


WHO'S WHO 1-16 L. 6000 
RACCOGLITORE ROSSO L. 12.000 


PLAY SAGA L. 4000 cad. 

1/8 CRISIS OF INFINITE EARTHS 
9/10 HISTORY OF THE DC UNIVER- 
SE è doppio L. 8000 

11/14 THE WEIRD 

15/17 DR. FATE 

18/22 THE LEGION OF SUPER HEROES 


PLAY EXTRA L. 4000 

1 SILVER SURFER: FUGA DAL TER- 
RORE 

2/5 COSMIC ODYSSEY 

6/9 HAVOK E WOLVERINE: MELTDOWN 
10/11 EXCALIBUR 

12 WOLVERINE: AVVENTURA NEL- 
LA GIUNGLA 

13/16 DEATHLOK 

17/20 FARFHRD AND THE GRAY 
MOUSER 

21/23 ADAM STRANGE 

24/27 GILGAMESH Il 

28 WOLVERINE: SETE DI SANGUE 
29 EXCALIBUR n.3 

30/31 THE THANOS QUEST 

32 IL PUNITORE WOLVERINE: AFRI- 
CAN SAGA 

33 X-FACTOR SPECIAL 

34 WOLVERINE: RAHNE DELLE 
DUE TERRE (L. 5000) 

35 EXCALIBUR n. 4 

36/37 LA LEGIONE DELLA NOTTE 
38/41 SHADO: IL CANTO 

DEL DRAGO 

42/44 LEGIONE ALIENA: SUL LIMITE 
45/47 MARTIAN MANHUNTER: SE- 
GRETI AMERICANI 

48 SUPERMAN: IN NOME DELLA TERRA 


PLAY SPECIAL 

1 LA MORTE DI CAPITAN MARVELL. 
10.000 

2 HULK E LA COSA L. 10.000 

3 GLI INUMANI L. 10.000 

4 CLOAK & DAGGER L. 10.000 

5 WOLVERINE E NICK FURY 

L. 10.000 

6 DR. STRANGE E DR. DESTINO L. 12000 
7 THE MIGHTY THOR L. 10.000 

8 JUDGE DREDD L. 10.000 

9 SILVER SURFER L. 12.000 

10 HUNGER DOGS L. 10.000 

11 CLOAK & DAGGER & POWER 
PARK L. 10.000 

12 SQUADRON SUPREME L. 12.000 
13 SLAINE IL RE L. 8.000 

14 DR. STRANGE: SHAMBALLA L. 


10000 
15 X-MEN: DIO AMA L'UOMO UCCI. 


DE L. 10000 

16 L'UOMO RAGNO: GLI SPIRITI 
DELLA TERRA L. 10000 

17 SHE-HULK L. 10000 

18 EXCALIBUR: TERZA GUERRA SO- 
PRANNATURALE L. 10000 

19 LA VENDETTA DEL MONOLITO 
VIVENTE L. 12000 

20 WOLVERINE: SCELTA DI SAN- 
GUE L. 10000 

21 RAVER BANNER L. 10000 

22 DRACULA L. 10000 

23 SILVER SURFER: RITORNO A 
CASA L. 10000 


3 MAGIK L. 8000 

4 SILVER SURFER CLASSIC 1 L 10000 

5 FANTE DI CUORI L. 8000 

6 THE MIGHTY THOR L. 8000 

7 SECRET ORIGINS L. 12.000 

8 CAPTAIN BRITAIN L. 15000 

‘9 SILVER SURFER CLASSIC 2 L 10000 
10 MARSHAL LAW L. 15000 

11 LA VITA DI CAPTAIN MARVEL L. 
15.000 

12STAR TREK: L'ULTIMA 
GENERAZIONE L. 12000 

13 SILVER SURFER CLASSIC 3 L. 10000 
14 GREEN LANTERN: EMERAL 
DAWN L. 12000 

15 HAWKMAN L. 12000 

16 SHAZAM L. 8000 

17 SILVER SURFER CLASSIC 4 

L. 12000 


CLOAK & DAGGER L. 8000 
MACHINE MAN L. 8000 
WOLVERINE E LA TIGRE L. 8000 
I NUOVI MUTANTI L. 8000 
SEA SURFER SPECIALE 

1 


100 
GLI OLIMPICI L. 8000 
DEATHLOK L. 5000 
TOTAL RECALL L. 3000 
THOR SPECIALE L. 3500 
X-FACTOR: GUERRA DEL GIUDIZIO 
L. 12000 
ATLANTIDE ATTACCA L. 3500 
NIGHTMARE L. 2500 
LA MORTE DI FREDDY L. 4000 
HOTEL HARBOUR VIEW L. 7000 
FLASH TV SPECIAL L. 5000 
FLASH SPECIAL 50” L. 7000 
LOBO PARAMILITARY L. 4000 
LOBO E’ TORNATO L. 6000 
LOBO L'ULTIMO 
CZARNIANO L. 4800 
LOBO INFANTICIDIO L. 5000 
LOBO GLADIATORI NON AMERI- 
CANI L. 4800 
LOBO FOLLIE D'ESTATE L. 3500 
LA MORTE DI SUPERMAN L. 6000 


_ TESTATA 


NumERO/| [cP. 


18 GUARDIANS OF THE GALAXY 

L. 12000 

19 THE KNIGHTS OF PENDRAGON 
L. 12000 

20 GREEN LANTERN & GREEN AR- 
ROW L. 12000 

21 ALIENS VS PREDATOR 

L. 12000 

22 L'ARTE DI WALTER 

SIMONSON L. 15000 

23 HAWK & DOVE L. 10000 

24 GREEN ARROW & GREEN LAN- 
TERN L. 12000 

25 PREDATOR BIG GAME 

L. 12000 

26 GUARDIANS OF THE GALAXY 


L. 12000 
ef GUARDIANS OF THE GALAXY 


8000 
28/29/30 INVASIONE 
L. 6000 CAD. 
31/32 WARLOK CLASSIC L.12000 
33/34 LE CRONACHE DI 
ATLANTIDE L.15000 e L.12000 
29756 GUARDIANI DELLA GALASSIA 


PLAY BOOK COLLECTION 
CATWOMAN L. 8000 

COLOSSO L.6000 

LONG SHOT L.12000 

SHANG CHI L.6000 

MAN-THING L.8000 
VOLNERINEPROSETTO LAZZARO 


ALIEN 3 L. 5000 

SUPERGIRL E LA 

SQUADRA LUTHOR L. 3000 
BATMAN E GIUDICE DREDD: GIU- 
DIZIO SU GOTHAM L. 5000 
BATMAN/GIUDICE DREDD 
L'ULTIMO ENIGMA L. 3900 
BATMAN CONTRO 

PREDATOR L. 5000 

X-O SPECIALE L. 2000 

SOLAR: L'UOMO 

DELL'ATOMO L. 4500 

MAGNUS: IL NEMICO 

DEI ROBOT L. 3500 

STAR TREK: 

GENERAZIONI L. 3800 

STREET FIGHTER L. 3800 
BATMAN VELENO 

(BROSSURA) L. 7500 

MAN OF STEEL 

(BROSSURA) L. 8000 

BATMAN & ROBIN (ADATTAMENTO 
A FUMETTI DEL FILM) L. 4000 
BATMAN & ROBIN (RIVISTA UFFI- 
CIALE DEL FILM) L. 5900 


NOME... COGNOME... 
INDIRIZZO ................ AI" DR 
LOCALITÀ 


[Prezzo 


PSM IPLAYMPRESSMPUBLISHING 
È, 


> SPRCCACONO 


LA *218817H DEI CODICI” PER PLANESTATNON 


L | 


PIÙ DI IZUO FANTASTICI CODICI PERSE GIOCHI! 


» È di I ua | NA 
A a Î Ì LA 


1200 CODICI 
PER 156 GIOCHI 


IN REGALO CON PSM n, «4 


iti Playstation 


No 
4 . mM seno a Ù 
ZI O È 
f £. 
MALL’INTERNO ho 5 
IR; “ 
Sis io: © 
“ o 
IN ANTEPRIMA TONNEL- - T a 
LATE DI NUOVE MINI 6 O i 
SPECIALI GRAPHIC NO- 1 
4 rc 
Lei 
= 1 I EL P 
L'ELEGANZA SI FA & E; 


FUM:IETTO 


DELLA HELIX 


INI 


[IL 


LI 


2908 
4,00 Eur 


